Projekt 9: Vyhybanie sa dvoch robotov

Zadanie Toto je projekt, kde si osvojite komunikaciu dvoch kociek cez BlueTooth. Mali by
na iom spolupracovat’ dve skupiny.

* poskladajte dva podobné roboty, ktoré¢ sa dokdzu pohybovat’ vpred a zatacat’

* roboty maju namontované ultrazvukové senzory smerom vpred

* roboty Startuji oproti sebe a zanu sa pohybovat vpred

* ked’ sa priblizia na mali vzdialenost’ (asi 15-20 cm), zastana

* jeden z nich si hodi kockou (vygeneruje ndhodné Cislo 1 alebo 2), ktoré urci, ¢i sa
roboty obidu navzajom zlava, alebo sprava

* toto Cislo posle cez BlueTooth druhému robotovi

» obidva roboty sa tesnou vyhybkou vyhnu zl'ava (Cislo 1) alebo sprava (Cislo 2) a
pokracuju po priamke svojho povodného pohybu, pozri obrazok

Didakticky ciel’

* pochopit’ pouzitie generatora ndhodnych ¢isel na konkrétnom priklade
* objavit radiovi komunikaciu

Odporuacania

kocky treba najskor spojit’ cez BlueTooth, najlepsie ru¢ne - vyhl'adajte menu BlueTooth a uistite sa, zZe
obe kocky maju BlueTooth zapnuty (ON) - zistite to tak, ze ked’ je BlueTooth zapnuty, v 'avom
hornom rohu svieti malé ikonka v tvare BlueTooth

* dajte pozor, aby kocky v triede mali rozlicné mend. meno kocky sa da zmenit’ v programe NXT-
G v okne "NXT Window" =

* ked je BlueTooth zapnuty, jedna kocka musi vyhl'adat’ druht (pomocou volby IL%@
Search v menu BlueTooth), potom obe kocky potvrdia rovnaky Stvormiestny PIN-
kod a kocka, ktoréd dala druhu vyhl'adavat’ si vyberie na ktoré zo spojeni 1,2,3 si # G (3
druht kocku umiestni. Na druhej kocke (ktora bola vyhl'adand) to bude vzdy
spojenie ¢islo 0.

* na komunikéciu pouzite bloky na poslanie a prijatie spravy (obrazok)

* dajte pozor, aby ste zvolili spravne ¢islo spojenia a rovnaké ¢islo schranky na oboch stranach

* blok prijatia spravy vrati 0, ak ziadna sprava nebola prijaté - preto treba spravu prijimat’ do
premennej a zaroven cyklit’ az kym porovnanie (pouzite blok porovnania) nepovie, zZe bola
prijata sprava > 0. druha moznost’ je pouzit’ logicka vystupnt pripojku bloku na prijimanie
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spravy, na ktorej bude po prijati spravy hodnota “pravdivy” — true”.

Posielanie spravy

Prilohy

* Program (vyhybanie.zip)

* Videozadznam (vyhybka.wmv) Prijimanie spravy
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Kocka "MASTER"

Robot ide vpred, az po prekdiku
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Kocka "SLAVE"

Zapiska, prjate cislo zobrazi na displeji
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