Display

, .. |Datovy |Povoleny , A Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnét ignorovana, ked'...
5 0= Qbrézok, 1 = Text, 2 = Bod,
& ¥ | Akcia |Cislo 0-5 3 = Usecka, 4 = KruZnica,
5 = Obnovit’ systémovy obraz
] , |Logicka True = Zmazat’ dislpej
SYEAS | Zmazat hodnota True/False False = Nezmazat’ displej
arjc Meno Text 15 Zpakov Meno suboru s obrazkom AkC}a nieje
suboru maximum Obrazok
a7 | Text Text Text Akcia nie je Text
g 4B X Cislo 0-99 X stradnica
g8y B Y Cislo 0-63 Y stradnica
3 Koncovy | x, Koncova X-ova suradnica (len | Akcia nie je useCka
388 qx ~Cislo 0-99 pre tGsecku) (Line)
h Koncovy | ~, Koncové Y-ové suradnica (len | Akcia nie je useCka
M= - .
9 bodY Cislo 0-63 pre tsecku) (Line)
g #4E|Polomer |Cislo 0-120 Polomer (len pre kruznicu) éﬁﬁlea) nie je tsecka

Move — Pohyb/zastavenie

Lo Datovy | Povoleny , A Pripojka je ignorovana,
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ked'...
L8 Davy motor |Cislo | 1-3 1=A,2=B,3=C
FB Pravy motor Cislo 1-3 1=A,2=B,3=C
&2k Iny Motor | Cislo | 1-3 1=A,2=B,3=C
Logicka True = dopredu
_F'J) 2
858 Smer hodnota True/False False = dozadu
898 Riadenic  Cislo |-100-100 | 0~ dofava,
> (0 = doprava
& @8 Vykon Cislo |0~ 100
& "1E Trvanie Cislo |0 -2147483647 g?&;ilen;etgg esg(vli?é?] Typ trvania = Unlimited
8 _;.;’,B ' ' Typ trv'ania} = Unlimited.
' | Ako zastavit’'| Logicka True = Brzda, Riadenie nie je nula (mdze
True/False _ i . .
motory hodnota False = Dobeh sa zmenit’ v novsej verzii
firmware)




Record/Play - Zaznam

(o , Pripojka je
Pripojka Datovy | Povoleny Vyznam hodnot ignorovana,
Typ Rozsah X
ked'...
a -,..'rlb Akcia Cislo 0-1 0 = Zaznamenat’, 1 = Prehrat’
\ Meno 15 znakov , ,
=) _,E siboru Text maximum Meno stiboru so zdznamom
_ , Logicka True = Zaznamenat’ motor A . ,
b E Zaznam A hodnota True/False False = Nezaznamenat’ motor A Akcia = Prehrat
_ . Logicka True = Zaznamenat’ motor B . ,
o= E Zaznam B hodnota True/False False = Nezaznamenat’ motor B Akcia = Prehrat
\ . Logicka True = Zaznamenat'motor C . ,
b= E Zaznam C hodnota True/False False = Nezaznamenat’ motor C Akeia = Prehrat
Pocet Urcuje ako €asto su motor
@(y[a|vzoriek za | Cislo 0-255 J A M Akcia = Prehrat’
s vzorkované pocas zaznamu
sekundu
80 B Celkovy ¢as | Cislo 0 - 2147483647 | Cas ziznamu v milisekundach | Akcia = Prehrat

% Sound - Zvuk

ud BT
T , Pripojka je
Pripojka Datovy | Povoleny Vyznam hodnét ignorovana,
Typ Rozsah X
ked...
8 ¥d8 Akcia  |Cislo  0-1 0 = Zvukovy stibor, 1 = Tén
a —?,E Meno Text 15 znakov Meno stboru so zvukom Akcia = Tén
stboru maximum
Frekvencia tonu v Hertzoch. Akcia =
a . E F’rekvenma Cislo 0 - 65535 Zabu(}OV%ny reproduktor NXT moZze Zvukovy
tonu prehravat’ zvuky frekvencie 264 az stibor
4000 Hertzov.
a E)IE Operacia | Cislo 0-1 0 = Zacat’ hrat’, 1 = Zastavit’
Hlasitost’. Vskuto€nosti je iba 5 rdznych | Akcia =
g il E Hlasitost” | Cislo 0-100 Qrovni hlasitosti: 0, 25, 50, 75, a 100; Zvukovy
' Cisla medzitym su zaokrahlené nadol.  |stbor
Akcia =
ad) B Trvanie Cislo 0-65535 |Trvanie tonu v milisekundéach Zvukovy
' stubor




Lamp - Ziarovka

Lo Datovy |Povoleny . A Pripojka je ignorovana,
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot Kked'...
ekl port Cislo  |1-3 1=A,2=B,3=C
' . Logicka True = Zapnut’,
=1
,.rb Akcia hodnota True/False False = Vypnif
g =l E Intenzita |Cislo 0-100
SN A
‘Zﬂqﬁrﬁ Motor
i A ==
L. Datovy | Povoleny , A Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked’...
8158 port Cislo |1-3 1=A,2=B,3=C
g Logicka True = Dopredu
ad”| Smer hodnota True/False False = Naspat’
y 0 = KonStanta . e
958 Arcia Cislo |0-2 | = Zrjchlit Typ trvania = Unlimited
B i alebo Seconds
2 = Spomalit
a8 Vikon Cislo  |0-100
Riadenie _—
a3 B vykonu Logicka True/False
hodnota
motora
0- Zavisi od typu trvania:
=) "B Trvanie Cislo 2147483647 St}lpne alebo Typ trvania = Unlimited
milisekundy
_ o ., Typ trvania = Unlimited
9 ﬁ]b Pockatv na Logicka True/False (vzdy False), alebo
dokoncenie |hodnota V
Seconds (vzdy True)
" ., _ - Typ trvania =
=l .);..[g Ako zastavit' | Logicka True/False True _Zaerdlt Unlimited, alebo Pockat’
=7 ' motory hodnota False = Dobeh M
na dokoncenie = False
Smer, ktorym sa motor
7| Smer Logické pohol pocas vykonania
22 ystup) hodnota True/False bloku.
True = Dopredu
False = Vzad
Ha ol gy |0 otocl pocas vykonana |
| (vystup) 2147483647 |} PO




|"f' %{ Send Message — Vysli spravu

:J-I_|.J @ ,__J
T , Pripojka je
Pripojka Datovy | Povoleny Vyznam hodnot ignorovana,
Typ Rozsah ked’
Cislo spojenia na ktoré poslat’.
. “ VoI'ba "0" posle spravu z NXT
E@b Spojenie | Cislo 0-3 v roli ,,slave* na NXT v roli
,master.
1 ..LJE Schranka | Cislo 1-10 Schranka na strane prijimatela
\ 58 character . . y Typ spravy nie
B! LH.B Text Text maximum Sprava, ktora sa posle e Text
| “, -2147483648 - . . y Typ spravy nie
& JB Cislo Cislo 2147483647 Spréva, ktora sa posle je Cislo
1 o Typ spravy nie
Logicka  |Logicka . . y . .
v
= "*ﬂ.& hodnota | hodnota True/False Sprava, ktora sa posle je Logicka
hodnota
Light Sensor — Svetel’ny senzor
L Datovy |Povoleny . A Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked’...
aika - ) 1 =Port 1,2 =Port 2, 3 = Port
= Port Cislo 1-4 3.4 = Port 4
7 | Prahova . Hodnota, ktora sa porovna
- I’Jb hodnota Cislo 0-100 s hodnotou senzora
| VA / Logické Logicka hoEi.nota pouzita
= {fB Mengi hodnota True/False |v porovnani:
' True = VAacsi, False = Mensi
e Logicka Urc¢i, ¢i LED na senzore bude
e ? ’
g _51_:.@ Svietit™? hodnota | True/False | . 5,
, ‘ . Logicka , .
4 ?
% jlb Ano/nie? hodnota True/False | Vysledok porovnania
=] E Intenzita Cislo 0-100 Preskalovana hodnota zo
: senzora
gl B Priama Cislo 0- 1004 Priama (neskalovana) hodnota
- |hodnota Z0 senzora




SR

NXT Buttons — Gumové tlacidla

|| =
24
;o Datovy |Povoleny , A Pripojka je ignorovana,
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot Kked'...
y 1 = Pravé
8 _,B Tlagidlo | Cislo 1-3 2 =Tlavé
' 3 = Oranzove
5 0 = Stlacené
@ s Akcia Cislo |0-2 1 = Pustené
o 2 = Stlacené a pustené
o .» |Logicka , )
X A.B Splnené? hodnota True/False Vysledok porovnania

Receive Message — Prijatie spravy

J'I_IIJ
I Pripojka je
Pripojka lT)atovy Povoleny Rozsah |Vyznam hodnot ignorovana,
P ked'...
Y 4 , “r Schranka, kde bola sprava
= ,LJB Schranka Cislo 1-10 dorudena
\ JB Text (vstup) | Text 58 znakov Hodnota s ktorou sa sprava | Typ spravy nie je
<K maximum porovna Text
5 Jb Cislo Cislo -2147483648 - Hodnota s ktorou sa sprava Typ spravy nie je
- | (vstup) 2147483647 porovna Cislo
P Logicka Logicka Hodnota s ktorou sa sprava | Typ spravy nie je
#:48 hodnota True/False . S
(vstup) hodnota porovna Logicka hodnota
., —_ True ak je spréva prijata
¢ |Prijata Logicka . p .
g —-"'.B spréva hodaota | 1rue/False (t'J,' schranka nie je
prazdna)
v | A . Logicka , .
8 jlb Ano/Nie hodnota True/False Vysledok porovnania
Text 58 znakov . Typ spravy nie je
il B (vystup) Text maximum Obsah sprévy Text
— | Cislo “ 2147483648 - . Typ spravy nie je
i (ystup) 1012147483647 Obsah sprévy Cislo
Logicka — , .
. Logicka . Typ spravy nie je
2
L/‘J.B ?\?}'flsr‘iﬁg hodnota True/False Obsah spravy Logické hodnota




&
©

Rotation Sensor — Zabudovany ota¢komer

L
;. Datovy |Povoleny . n
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot
845 g Port Cislo |[1-3 1=A,2=B,3=C
a I,JB Prahové hodnota |Cislo |0 - 2147483647 |Hodnota na porovnanie
Smer pre Logicka Smer pre porovnanie:
A
= 248 prahovi1 hodnotu | hodnota True/False True = Vpred, False = Vzad
_ —_ Logicka hodnota pouzita v
9 '{f.B Viacsi / Mensi ﬁgiﬁ: True/False porovnani:
True = VAacsi, False = Mensi
g L E Reset ﬁggﬁ: True/False True = Resetnut’, False = Precitat’
a ;JJE Ano / Nie Logicka True/False Vysledok porovnania
: hodnota
8 Logicka True = Vpred,
ask’| Smer hodnota | Tu¢/False False = Vzad
I B Stupne Cislo |0 - 2147483647 Zoskalovana hodnota precitana
¥ Z0 senzora.

Ly 2
?‘J Sound Sensor — Zvukovy senzor

uill
all
;. Datovy |Povoleny , A Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked’...
E’-.."‘E s i 1 =Port 1, 2 =Port 2, 3 = Port
== Port Cislo 1-4 3,4 = Port 4
- I'J[ﬂ E(r)zl;%‘t]: Cislo 0-100 Hodnota na porovnanie
g ,z__flb VES / Logické Logicka hf)dnota pouzita v
Mengi hodnota True/False |porovnani:
True = VA4csi, False = Mensi
. Logicka True = dBA mod
= ”E dBA hodnota True/False False = dB mod
" ‘ . |Logicka .
vl g ,
=) f_glb Ano / Nie hodnota True/False | Vysledok porovnania
g .ill B Uroven Cislo 0-100 Skalovana hodnota precitana
) r' zvuku Z0 senzora
= ) =
~ | Priama Cislo 0- 1004 Priama (neSkalovana) hodnota
hodnota precitand zo senzora




ol 1
M Temperature Sensor - Teplomer

oH
o
;. Datovy |Povoleny . A
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot
aik[8 port Cislo  |1-4 1 =Port 1,2 = Port 2, 3 =Port 3, 4 = Port 4
@ o2jfa Prahova “ -20 - 120 (C°) .
" hodnota Cislo 4-248 (F°) Hodnota na porovnanie
: Vacsi / Logicka Logicka hodnota pouzita v porovnani:
& 78 Nensi hodnota | Tue/False True = V&GS, False = Mensi
> Al . Logicka , )
2
= f—ﬂb Ano / Nie hodnota True/False Vysledok porovnania
. “ 220-120(C°) | &y . e s
8 U B Teplota Cislo 4 -248 (F°) Skalovana hodnota precitana zo senzora.
alo B Priama Cislo 0- 1004 Priama (neskalovana) value hodnota zo
- | hodnota senzora

Timer - Casovaé

;. Datovy | Povoleny , n Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked’...
1 = Casovat 1, 2 = Casovat
& [8 Casovac Cislo 1-3 2
' 3 = Casovac 3
=) I,JB Prahova Cislo 0-100 Hodnota na porovnanie
“%"|hodnota
y= B Vics / Logicka Logicka hoslnota pouzita
2 “SF " True/False V porovnani:
Mensi hodnota s _ s
True = Vicsi, False = Mensi
o Logicka True = Resetnut’ ¢asovac
9= b Reset hodnota True/False False = Precitat’ Casovac
8248 Ano/Nie }I;;)if)l:: True/False Vysledok porovnania
s B Hodnota Cislo 0- Hodnota ¢asovaca v
<% tasovaca 4294967296 | milisekundach




Touch Sensor — Dotykovy senzor

, .. |Datovy |Povoleny , A Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked'...
e « 1 =Port 1,2 =Port 2
[T 1= r _ B )
SPort Cislo1-4 3=Port 3, 4= Port 4
0 = Stlaceny
@ .jg Akcia Cislo 0-2 1 = Pusteny
' 2 = Stlaceny a pusteny
; . . | Logicka .
2 g :
8 J’.B Ano / Nie hodnota True/False | Vysledok porovnania
o E Priama Cislo 0- 1024 Prl%r’na (,neskalovana) hodnota
- hodnota precitand zo senzora

Ultrasonic Sensor — Ultrazvukovy senzor (Vzdialenost)

;. Datovy |Povoleny , n Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked'...
2558 port Cislo 1-4 ; =4P:011;tok i = Port 2, 3 =Port
* ¢ | Prahova “ 0-255 (cm) .
= IIJB hodnota Cislo 0 - 100 (in) Hodnota na porovanie
. VA / Logicka Logicka hf)dnota pouzitd v
B2 B Mengi hodnota True/False |porovnani:
' True = Viacsi, False = Mensi
a ;/Jb Ano / Nie Logicka True/False | Vysledok porovnania
: hodnota
v . s | %o 0 - 255 (cm) | Zoskalovana hodnota
< ZB Vzdialenost’ | Cislo 0-100 (in) |precitana zo senzora
Stop
, .. |Datovy , . n
Pripojka Typ Povoleny Rozsah Vyznam hodnot
a4 B Stop Logicka True/False True na zastavenie Progran}lf, False
- hodnota ak sa program nema zastavit




Comparison - Porovnanie

Pripojka Datovy Typ Povoleny Rozsah Vyznam hodnét
s Qs A Cislo 2147483648 - 2147483647 | Lavy operand
=) —'J.B B Cislo -2147483648 - 2147483647 | Pravy operand
AB Vysledok | Logické hodnota | True/False Vysledok operacie

Logicka hodnota — Logicka hodnotaka operacia

Pripojka |Datovy Typ Povoleny Rozsah Vyznam hodnot
=) _.JB A Logické hodnota | True/False Lavy operand
a8 B B B Logické hodnota | True/False Pravy operand
;J,{B Vysledok |Logicka hodnota | True/False Vysledok porovnania
Math - Matematicka operacia
, .. | Datov . , A Pripojka je
Pripojka ¥ Typ Povoleny Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked'..
g o) B . -2147483648 - . Zaporné Cisla vratia pri
S A Cislo 2147483647 Lavy operand odmocneni hodnotu '0'
g8 o B B Cislo _221144;14;%363478 ) Pravy operand
, . -2147483648 - , .
i E Vysledok | Cislo 2147483647 Vysledok operacie

‘ O - Random — Nahodné ¢islo

Pripojka Datovy Typ Povoleny Rozsah | Vyznam hodnét

a B E A Cislo 0-32767 Dolna hranica intervalu

=] H B Cislo 0-32767 Horna hranica intervalu
, . Néhodné ¢islo zo zadaného

% B v, ., Dolna hranica - . , .
= Cislo Cislo . . intervalu (vratane krajnych

Horna hranica A
hodnot)




Range — Interval

10

Pripojka |Datovy Typ Povoleny Rozsah Vyznam hodnét
a :'J[Q A Cislo -2147483648 - 2147483647 | Dolna hranica intervalu
= :'J.B B Cislo -2147483648 - 2147483647 |Horna hranica intervalu
@ ilfa Testovand | ) 2147483648 - 2147483647 | 10dnota, ktord sa ma
Hodnota overit, Ci patri do intervalu
fﬂ[ﬂ Ano / Nie ﬁgggﬁ; True/False Vysledok porovnania

Variable — Premenna

. (o Povoleny |, n Pripojka je
Pripojka Datovy Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked'..
. Hodnota* | Cubovolng Ho@notg na precitanie alebo
a4 [ﬂ zapisanie

Constant — KonStanta

Pripojka Datovy Typ Povoleny Rozsah | Vyznam hodnot
jjb Logické hodnota | True / False Citan4 hodnota
i E Cislo Cislo Citana hodnota
T.B Text Text Citana hodnota

Calibrate — Kalibracia senzora

, .. Datovy |Povoleny , n Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnét ignorovana, ak...
_ X, 1 =Port 1, 2 = Port 2, > _
@4 k(g Port Cislo 1-4 3=Port 3,4 =Port4 Zmazat’ = True
o B Max/Min Logicka True/False True = Kalibracia maximalnej hodnoty Zmazat = True
a4 . hodnota False = Kalibracia minimélnej hodnoty
. , |Logicka True = Zmazat’
82618 | Zmazat hodnota True/False False = Nakalibrovat’
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File Access — Praca so suborom

(o , Pripojka je
Pripojka Datovy | Povoleny Vyznam hodnot ignorovana,
Typ Rozsah X
ked...
\ Meno 15 znakov ,
alyle siboru Text maximum Meno stboru
Hodnota je platna iba ak subor eSte
B Podiatotna neexistuje a je pouzita akcia Write Akcia nie je
E‘ .-.—.-Ii v 4 b w7 bl L) 4 .
= elkost Cislo 0-32767 (zépis). Ak urcite velkost §ub0ru erte, avlebo
sitboru vopred, pri opakovanom zapise sa subor uz
usetri Cas spotrebovany na existuje
,,hafukovanie* velkosti suboru.
_ . . Akcia nie je
.
a ir E Text Text Text na zapis Write
i «, . -2147483648 | «, - Akcia nie je
g
J.B Cislo Cislo 5147483647 Cislo na zapis Write
True ak nastala chyba (Zapis do
; Logicka stboru, ktory je plny, Citanie na
- ") 9 9
# JE Chyba hodnota True/False konci siboru, Zmazanie suboru, ktory
neexistuje)
) B ;F\f}?/(sttup) Text Text, ktory bol precitany ﬁg:éa nieje
Cislo x -2147483648 | Akcia nie je
o ; P , s , ]
.E (vystup) Cislo 9147483647 Cislo, ktor¢ bolo precitané Read

Cislo to Text — Cislo na text

Datovy

Pripojka Typ Povoleny Rozsah Vyznam hodnot
- ~ - -2147483648 - «
a8 4 { 1 1 : 4 ’
.E Cislo Cislo 2147483647 Cislo, ktoré sa ma konvertovat’ na text
T E Text Text Textova reprezentacia zadaného cisla
Reset Motor
Pripojk |, , , n
a Datovy Typ Povoleny Rozsah Vyznam hodnot
a & E Reset A |Logickd hodnota |True/False Motor A bude resetnuty
a0 E Reset B |Logickd hodnota |True/False Motor B bude resetnuty
a X E Reset C |Logicka hodnota |True/False Motor C bude resetnuty
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] Text
;. Datovy |Povoleny |, . A
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot
2 —'J.B A Text
a —'J.B B Text
e &l c Text
a7 E Spojeny Text | Text Text, ktory vznikne ,,zlepenim* textov A, B, a C
Start Datalog
L. Datovy Povoleny , A Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnét ignorovana, ked’...
| B Sekundy alebo minuty- podl'a | Trvanie nastavené na
= E Trvanie Cislo |N/A nastavenia v konfiguraénom | Unlimited alebo jediné
paneli meranie
Pocet vzoriek za sekundu
a3 B Frekvencia | Cislo | N/A alebo poget seku’nd medzi ' fl“rv'ar}le je nastavené na
- vzrokami — podl'a nastavenia |jediné meranie
v konfiguracnom paneli
\ Meno 15 znakov |Meno suboru pre datalogovy
853 B , Text . .
~ | suboru maximum |experiment

Stop datalog

L Datovy Povoleny . n Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked’...
' B Meno Text 15 znakov Meno stiboru
=LJ® suboru maximum datalogovacieho experimentu
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m BlueTooth

— JJ
;. Datovy |Povoleny , A Pripojka je
Pripojka Typ Rozsah Vyznam hodnot ignorovana, ked'...
0 = Zapnut
3 i ~ = Ot i < >
2 'JB Akcia Cislo [0-3 ! _ L nut . Hodnota je < 0 alebo
: 2 = Nadviazanie spojenia |3
3 = Ukoncenie spojenia
Bez Nézov BlueTooth
E@Iﬁ Pripojit na | Text obmedzenia zarlade.rzla, na ktore sama |Akcia je ind ako 2
vytvorit’ spojenie
g B Cislo “, ClSI?. prJ' cnia, gtore se} ma Action 1s not set to
. Cislo 1-3 pouzit’ pri nadviazovani . :
spojenia S . . |Initiate Connection
spojenia s inym zariadenim
_ s %, Cislo spojenia, ktoré sama |Hodnota je < 0 alebo >
ad E Odpojitz - [Cislo10-3 ukon¢it’ 3 alebo akcia nie je 3
Keep Alive — Nezaspi
Datovy |Povoleny Pripojka je

Pripojka Vyznam hodnot

Typ Rozsah ignorovana, ked’...

a E Casdo | 0 - 429496729¢ | Cas v milisekundéch dokial
uspania NXT nezaspi




