Projekt 6: Sleduj Ciaru a obchadzaj prekazku

Z.adanie

* poskladajte robota, ktory sa dokdze pohybovat’ vpred a zatacat’

* robot ma jeden svetelny senzor smerujuci nadol ur¢eny na sledovanie ¢iary

* robot ma jeden ultrazvukovy senzor na snimanie prekazky

» ulohou robota je prejst’ na koniec €iary, na ktorej je v strede polozena prekadzka - tuto prekazku
ma obist’

Mozné rozSirenia

 (iara je na niektorom mieste na niekol'ko
centimetrov prerusena

* na drédhe sa méze nachadzat’ viacero prekazok

» prekazka mozZe byt roznej farby - ak je modra,
robot ju ma obist’ sprava, ak je biela, ma ju obist’
zl'ava - mdZete pouzit’ druhy svetelny senzor

* skuste prekdzku zistit’ pomocou naraznika s
dotykovym senzorom namiesto pouZitia
ultrazvukového senzora

» dokaze vas robot zatocit’ aj na pravouhle;j
zakrute?

* vedeli by ste na trati najst’ zelené napeky prelepené krizom cez Ciaru?

Didakticky ciel’
* naucit’ sa doviest’ do tispesného konca aj zlozitejsi projekt
* pochopit moZné sposoby snimania prekazok a ich vyhody/nevyhody
* porozumiet’ neuplnosti informacii z redlnych senzorov
Prilohy:
* Program (prerusenie.rbt)

* Videoz4dznam (prekazka.wmv)

RieSenie




Vonkajsi cyklus zabezpeduje obchadzanie viacerych prekazok

Vniterny cyklus sa stale opakuje velmi rychlo

v pripade, Ze robot nebol
na ciare urcity cas (700ms),
ide o prerugenie Ciary

vnitorny cyklus je preruseny,
ked sa robot priblizi k prekazke

.ju bud chideme z lavej strany

zapamatame si "farbu"” prekazky vratime sa o kisok vzad

nezabudnit’
vynulovat

vratit sa na giaru _l casovac, inak by
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robot hned’
zacal riesit
prerugenie Eiary

z pravej strany na Eiaru vra ebo sledujeme pravi hranu Eiary - treba sa otofit' tak, aby bola Ciara na lave od senzera -[




