Projekt 8: Pocitanie Ciar

Z.adanie

Potrebujete poradit’?

[ stena

vezmite si biely papier alebo int podlozku a krizom nalepte
niekol’ko kuskov Ciernej pasky, pozri obrazok

na robota, ktory sa moze pohybovat’ vpred, pripevnite svetelny ———
senzor, ktory smeruje nadol a nachddza sa 0,5 cm nad podlozkou

pridajte ultrazvukovy senzor, ktory bude smerovat’ vpred, takze ——
dokéze zamerat’ stenu pred robotom

zmerajte hodnoty pre bielu a ¢iernu podlozku pomocou menu e —

"View" na kocke NXT a zapiste si ich
napiste program, aby:

* robot sa zacal pohybovat’ vpred
* pri kazdom kriZovani Ciernej pasky zapiskal

* ked pride ku stene, zastane
roz8irte program tak, aby po zastaveni zapiskal tol'’kokrat, kol'ko ¢iernych Ciar prekrizoval

toto nie je hotovy program, iba ukazka ako vytvorit paralelny proces

zastavenie sa najl'ahSie naprogramuje
paralelnym procesom: polozte blok na
¢akanie na ultrazvukovy senzor, zo
zaCiatku programu vytiahnite druha
prepojovaciu kocku, ktora spojite s
tymto blokom - takto pridate druhy
paralelny blok, pozri obrazok; ulohu
samozrejme mozno vyriesit’ aj bez
paralelnych procesov

v hlavnom programe sa strieda ¢akanie
na biely a na ¢ierny podklad, pri kazdej zmene sa piskne

na pisknutie pouzite zvukovy blok, zvol'te "Play Tone" a zruste vol'bu "Wait for completion".
Vesely zvuk ziskate tak, Ze nastavite dizku tonu na 0,01 sekundy

na zistenie poc¢tu krizujucich €iar pouzite premennu - po kazdej Ciare ju zvysSte o 1 a na konci
pouzite cyklus, v ktorom tito premennu budete znizovat’, az kym nebude nulova

Didakticky ciel’

objavit’ funkciu premennych

objavit’ paralelné procesy

naucit’ sa ako vytvorit’ v jazyku NXT-G pocitadlo
pouzit’ zvuk ako indikator ¢innosti robota
precvicit’ pouzitie sveteI'ného senzora



Prilohy:
* Program pre rieSenie 1 (pocitadlo.rbt)

* Program pre rieSenie 2 (pocetciar.rbt)

Riesenie
cyklus spocita krizujlce Ciary

vynuluj
premennd poc  vpred

2 cakaj na giernu  prebehni cez
zasumenu
hranu

paralelny proces najskadr

He [ o amis potom ako robot zastal, tento cyklus sa zopakuje poc-krat a vidy jedenkrat piskne
éal
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