Projekt 2: Chod’ ku stene a vrat’ sa

Z.adanie

Jednoduchy rozcvickovy projekt, kde pridete na to, ako ¢itat’ hodnotu z otackového senzora. D4 sa
vyriesit’ a) pomocou ¢asovaca (timer).

* zostrojte robota, ktory dokaze ist’ vpred

* pripevnite jeden ultrazvukovy senzor, ktory smeruje vpred

* napiSte program, pomocou ktorého sa robot presunie ku stene a potom zactiva naspét’, pricom
zastane na rovnakom mieste ako vystartoval

* program musi fungovat nezavisle od toho, ako d’aleko robota od steny umiestnite

Didakticky ciel’

* pochopit’ alebo precvicit’ ¢innost’ otdCkomera alebo ¢asovaca
* pochopit’ alebo precvici sposob prepajania blokov datovymi prepojkami
* pripadne precvicit’ si stavbu

Odporucania:

* najjednoduchsie je pouzit robota so zékladnou podla stavebného navodu v programe a pripojit
modul s ultrazvukovym senzorom

* ked’Ze robot nemusi zatacat’, tato tiloha je vhodna aj na precvicenie stavby robota pre
zaciatoCnikov — ziaci nemusia pouzit’ zakladny model, ale zostrojit’ vlastny vozik, ktory sa vie
pohybovat’ vpred a vzad

+ vicsia skupina moze zdiefat’ jedného robota — jedna podskupina riesi ulohu pomocou &asovaca,
druha podskupina pomocou otaCkomera

Prilohy:

* Program (navratspat.rbt)
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