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U SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE
| FAKULTA ELEKTROTECHNIKY A INFORMATIKY

TlaCova sprava

(Bratislava, 22. 4. 2017) Osemnasty ro¢nik medzindrodnej sutaze robotov Istrobot
znova pritiahol desiatky nadsencov z celého Slovenska i prilahlych krajin aby predviedli
vysledky svojej zruc¢nosti, konstruktérskeho i programatorského umenia. Navstevnici tohto
ojedinelého podujatia mali moznost vidiet v priestoroch Fakulty elektrotechniky a
informatiky (FEI) STU v Bratislave niekolko desiatok robotov - od dvoj-, troj-, i
$tvorkolesovych, cez kracdajuce az po lietajuce roboty - drony. Okrem sutaziacich robotov
sa predstavili aj priemyselné manipulatory v Narodnom centre robotiky, kde slGzia ako
pedagogicko-vyskumna platforma Ustavu robotiky a kybernetiky FEI STU v Bratislave.

Ako sa darilo sutaZiacim v jednotlivych sitaznych disciplinach? Asi najviac zaujmu
vzbudila celkom nové sutazna kategdria Sprint robotov. Je uréend pre kracajice roboty,
ktoré maju ¢o najrychlejsie prejst dvojmetrovd drdhu a nevyboclit z nej. KedZe je to
novinka, sutazili len tri roboty, pri¢om od $printu mali zatial’ dost daleko. Ziadnemu z nich
sa dokonca nepodarilo prejst ani celd drahu -- vitaz, robot Jonatan (Vladimir Bendk a
Martin Psotka) vybodil tesne pred cielom. Na vitazstvo to vSak stadilo, pretoze jeho superi
Nao (Anton Cvik) a Nosal' (Jozef a Peter Ondrejovic) udrzali smer este horsSie. Novinka sa
vSak ukazala velmi slubnd a v buduicnosti o¢akdvame podstatne SirSie Startové pole.

Vyraznymi zmenami presla aj kategoria Lietajuca vyzva, urcena pre lietajuce drony.
Ulohou dronov je dopravit naklad zo Startu do ciela a bezpe&ne pritom obist tri prekazky. V
tomto roku sutazilo 6 dronov, pricom dve kvadrokoptéry dokazali preniest plechovku s
napojom cez dve tretiny hracej plochy celkom autonémne, bez ludského zasahu. O
vitazstve Drona R-Gale 220 (Maro$ Mikla$) nad KadycouXXLO1 (Peter Tapdk) pritom
rozhodli skuto¢ne len sekundy.

Zvysné Styri robotické discipliny uz moZeme povazovat za tradi¢né. V kategorii
Stopar zvitazil robot s064 (Jakub Mimlich, Michal Gahér) a tesne porazil vlanajsieho vitaza,
ktorym bol robot Cvréek2 (Jozef Ondrejovi¢). Na tretom mieste skoncil Carobot03 Jifiho
Klikara z Chyné.

Zahraniéni G&astnici zvitazili aj v kategorii Sklad kecupu, kde roboty stperia o ¢o najvacsi
podet nazbieranych plechoviek s keCupom. Vitazny robot Potato zostrojili Robert Kristof,
Jakub Treszczynski, Jakub Czyzyk, Agata Herman a Dominika Olejniczak z polského
Rybnika. Velké sympatie obecenstva si vSak nevysluzili, pretoze robot sa voci sUperom
spraval pomerne nevyberavo a Casto do nich narazal alebo ich zablokoval. Potleskom preto
obecenstvo privitalo udelenie ceny fair-play pre druhého v poradi, robota Mart Friday Bot,
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ktorého zostrojil David Obdrzalak z MFF UK v Prahe a naprogramoval ho tak, ze superov
sludne obchadzal. ,,KedZe cielom konstruktérov je navrhovat roboty, ktoré nebudd
zatvorené v klietkach, ale prdve naopak, budu s ludmi a dalsimi robotmi spolupracovat,
snaZzim sa aj ja svojho robota navrhnut spolahlivo a bezpeéne,"” hodnoti svoj vytvor jeho
konstruktér.

V kategérii My$ v bludisku sa potvrdila jej technickd naro¢nost, ked znova len mala
¢ast z deviatich prihldsenych robotov dokazala prejst bludiskom a najst tu spravnu cestu v
fiom. Uspeli vlastne len dvaja dlhoroéni (lastnici sutaze, absolventi FEI STU. Zvitazil
mnohondsobny vitaz Luka$ PariZa s technicky prepracovanym robotom Nite 4, nasledovany
v tesnom zavese Missile Botom Jana Hudeca. PoteSilo nas, Ze hoci sa da bludisko prejst aj
pomerne jednoduchym pravidlom pravej ruky, na ktory sa spoliehali ostatni, obaja vitazi
pouzivali domyselny algoritmus (tzv. floodfill) na preskimanie celého bludiska a
vyhladavali v iom najkratSiu cestu do ciela.

Navstevnikom tohtoro¢ného Istrobota predstavili svoje projekty aj Ucastnici
kategdrie Volnad jazda. Specidlnu cenu poroty za dizajn, prevedenie a celkovy napad si
odniesli Michal Tuchyna a Bibiana Remiasova za svoju tancujicu kobru s nazvom Snake
Charmers. Tento robot bol postaveny z komponentov stavebnice Lego Mindstorms, ktoré
doplnili o dalsie unikatne dieliky vytlacené na 3D tlaciarni. Odbornl porotu ale aj divakov
najviac zaujal mobilny robot s manipula¢nym ramenom, ktorym si dokazal z cesty odpratat
prekazky, dal sa ovladat z mobilu, sledovat ¢iaru a mal aj dalSie doplnkové funkcie. Jeho
konstruktér, Marek Lorinc je Studentom SPSE v Piedtanoch. Na druhom mieste skondil
véesmerovy robot AnyWay Patrika Stefku, Studenta FEI STU, ktory je pohafnany jedinou
stredovou gulou, ktord mu umoznuje velmi prudké a dynamické zmeny smeru. Na tretom
najzaujimavejSom robotovi sa porotcovia nevedeli zhodnlt a preto udelili hned ceny dve.
Jednu ziskal robot Branko, ktorého priviezli autori az zo Slovinska a podelil sa o
umiestnenie s robotom Fbot v4 autorov Richard Kovac¢, Marco Pintér a Richard Balaz z
Novych Zamkov. ,,Velmi zaujimavé konStrukcie boli predvedené v ramci kategorie Volha
jazda, kde vitazné exponaty predstavovali plnohodnotné viastné konstrukcie
vybavené viacerymi  snimacmi, vlastnou riadiacou elektronikou a originalnou
mechanickou konstrukciou (uZ uplne bezZne vyrobenou technolégiou 3D tlace)," hodnoti
sutaz predseda poroty, prof. Ing. Peter Hubinsky, PhD.

V mimosutaznej Casti podujatia sa navstevnikom predviedli moznosti 3D tlade a
dalsich technoldgii dostupnych v tvorivej dielni Fablab, spolo¢nost Humusoft ukézala
niekolko realnych prikladov prepojenia softvéru MATLAB/Simulink s realnymi hardvérovymi
platformami. Svoj prezentacny priestor dostali aj tvorcovia prvej slovenskej druzice
SkCube zo Slovenskej organizacie pre vesmirne aktivity SOSA.

Celé podujatie bolo aj v tomto rocniku podporené sponzormi, ktora venovali do
sutaZze ceny pre Gcéastnikov. Okrem spoloénosti Mathworks, ktord umoznila registrovanym



Ucastnikom vyuzivat pri vyvoji robotov profesiondlny modelovaci a simulaény nastroj
MATLAB/Simulink, to boli firmy Aerobtec, Avir, Elso, Humusoft, MicroStep a MicroStep-
MIS, Microrisc, ME-Inspection a RLX, Uavonic. Na priprave podujatia sa podielalo aj
Narodné centrum robotiky pésobiace na FEI STU v Bratislave.

Zo stranok robotika.sk si mdzete stiahnut tato tladovl spravu a fotografie v tladovej
kvalite:

http://www.robotika.sk/contest/2017/Press
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Prilohal: VYSLEDKY

Stopar
1. Robot s064 (Jakub Mimlich, Michal Gahér) Nové Mesto nad Vahom
2. Robot Cvréek2 (Jozef Ondrejovic) Sklené
3. Robot Carobot03 (Jifi Klikar) Chyné, CR
Mys v bludisku
1. Robot Nite 4 (Luka$ Pariza) z Trstenej
2. Robot Missile Bot Il (Jan Hudec) z Bratislavy

3. cena nebola udelena

V sklade kecupu

1. Robot Potato (Robert Kristof, Jakub Treszczynski, Jakub Czyzyk, Agata Herman,
Dominika Olejniczak) Rybnik, Polsko
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2. Robot MART Friday Bot (David Obdrzalek) z Prahy, CR
3. Robot ZBERATEL (Martin HoSek, Lukas HoSek, Ondrej Skornak, Ludovit Barancek)
Lietajuca vyzva
1. Dron R-Gale 220 (Maro$ Mikla$) Vrable
2. Dron Kagyca XXL001 (Peter Tapak) Bratislava
3. Dron Koptéris (Richard Kovag, Marco Pintér) Nové Zamky
Sprint robotov
1. Robot Jonatan (Vladimir Benak, Martin Psotka) Visolaje
2. Robot NAO (Anton Cvik) Ratnovce
3. Robot Nosal (Jozef Ondrejovic, Peter Ondrejovic) Sklené
Vol'na jazda
1. Robot Robot Robot s ramenom a LCD (Marek Ldrinc) Bojnicky
2. Robot AnyWay 2.0 (Patrik Stefka) Krajné
3. Robot Fbot v4 (Richard Kovac¢, Marco Pintér, Richard Balaz) Nové Zamky

3. Robot Branko (Tilen Tadej Zafran, Tadej Vidovi¢, Aljaz Se$o, Ziga Smolinger,
Niko Viso&nik and Tomi Zerak zo Slovinska

Cena poroty

Robot Snake Charmers (Michal Tuchyna, Bibiana RemiaSovd) Banov za dizajn a
napaditost.

Priloha 2: Stru¢né pravidlad jednotlivych sutaznych kategorii

Stopar

Robot - stopar ma ¢o najrychlejSie prejst zadan( drahu a zdolat vsetky jej nastrahy.
Na drahe sl umiestnené rozne prekazky, napriklad tunel, mostik, prerusenie Ciary alebo
tehli¢ka, ktoru treba obist.



Mys v bludisku

Robot - my$ ma ¢o najrychlejsie ndjst cestu bludiskom. Robot musi byt autonémny,
bez moznosti ovplyviiovania po odstartovani. Pri hladani cesty bludiskom sa da pouzit
pravidlo pravej, resp. Lavej ruky, ale takato cesta nebude najkratsia.

V sklade kecupu

V tejto kategorii je Ulohou zostrojit robota, ktory dokaze spravne usporiadat konzervy s
paradajkovym pretlakom v sklade. Sutazi vzdy dvojica robotov, vyhrava ten, ktory
rychlejSie a dokonalejsie spini ulohu.

Lietajaca vyzva

Lietajuci stroj -- dron, ma vo vyhradenom priestore ¢o najrychlejsie preletiet
$pecifikovant dréhu pomedzi prekazky a preniest do ciela uzito¢nl zataz.

Roboti Sprint

Ulohou robota v tejto discipline je prebehnut do ciela ¢o najrychlejsie. Tato disciplina je
urc¢ena vyhradne pre kracajuce roboty ktoré vykonavaju kracavy alebo skakavy pohyb.

Vol'na jazda

Tato kategéria je urcend na predvadzanie vyrobkov, ktoré nespadaju do prvych troch
kategorii. Kazdy sutaziaci mdze podas 5 minut predviest vSetko, ¢o jeho robot dokaze.
Zvitazi robot, ktorého porota vyhodnoti ako technicky najzaujimavejsieho.

Zo stranok robotika.sk si mbzete stiahnut tato tlaovd spravu a mnoho dalSich
fotografii v tlacovej kvalite:

http://www.robotika.sk/contest/2017/Press



Istrobot 2017: Robot Jonatén (Viadimir Beridk, Martin Psotka) v kategdrii Sprint
robotov. (Foto Zuzana Heckova).

Istrobot 2017: Vitaz kategérie volha Jazda, Marek Lérinc predvadza pokrocilé funkcie
svojho robota. (Foto Zuzana Heckova).



Istrobot 2017: Robot Missile Bot III Jana Hudeca pri potulkach bludiskom, zasluzene
ziskal druhé miesto. (Foto Zuzana Heckova).
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Istrobot 2017: Suboj o plechovky s keCupom v kategorii Sklad keCupov. (Foto Zuzana
Heckova).



Istrobot 2017: Michal Tuchyria a Bibiana Remiasova (na snimke) su autormi
tancujucej kobry, za ktoru ziskali cenu poroty (Foto Zuzana Heckova).

MED€EL

Istrobot 2017: SutaZiaci v kategdrii Stopar s napdtim sleduji vykon svojho robota.
(Foto Zuzana Heckova).



