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v ISTROBOT 2025

Tlacova sprava

(Bratislava, 26. mdja 2025) — V sobotu 26. Aprila sa priestory Fakulty elektrotechniky
a informatiky STU v Bratislave opat stali dejiskom najstarSej slovenskej sutaze mobilnych
robotov Istrobot 2025. Podujatie pritiahlo mnoZstvo talentovanych Studentov a zapalenych
nad3encov robotiky, ktori si svoje konstrukéné a programatorské zru€nosti preverili v Siestich
narocnych kategériach.

V discipline Stopar museli roboti v ¢o najkratSom Case prejst komplexnu drahu s réznymi
prekazkami, ako bolo napriklad prerusenie Ciary ¢i nutnost obist prekazku v podobe tehly.
Vitazom tejto kategérie sa stal robot Motoko Ice Dragon X Michala Chovanca zo Ziliny. Cell
drahu dokazal prejst oboma smermi za 44 sekund. Spokojny bol aj rozhodca Andrej Luény, ktory
na tuto kategoriu uz tradi¢ne dohliada: ,,Oproti minulému roku vidim velky pokrok, narastol pocet
robotov, ktoré dokazali prejst celu drahu a celkovo sa zvySuje ich kvalita. Dokonca sme videli aj
nove pristupy, napriklad robota riadeného mobilom, alebo robota s kamerou, ktora rozpoznavala
drahu. Potrebuju sice eSte trocha popracovat na vylepSeni algoritmov, ale do budtcnosti sflubuju
zaujimavé vysledky.”

Uz dlhSie nas trapi slaba obsadenost kategérie Mys v bludisku, ktorej sa zuc€astnili len tri roboty,
ale len robot Pikachu Jifiho Klikara z Berouna dokazal najst cestu labyrintom. V sutazi Sklad
ke€upov sutazili roboty o konzervy s paradajkovym pretlakom; prvé miesto si v tejto kategoérii
vybojovali robot Fedor Tomasa Novacika z Topol€ian. Aj v tejto atraktivnej discipline by sme radi
o rok videli viacero robotov, napriklad tak, ako to je v oblubenej kategérii LegoSumo. Tento rok
sa proti sebe v kruhovom ringu postavilo az 25 robotov. Tu, na rozdiel od ostatnych katego6rii
sutazia vyhradne roboty postavené z Lega, pricom ciefom je vytlacit supera z ringu. NajsilnejSim
v tejto kategérii sa ukazal robot Doberman Jozefa Vakulu z Banskej Belej, druhé miesto obsadil
robot Sumec Davida Harvana z Banskej Stiavnice a tretie miesto patrilo robotovi Neplatna Kocka
Mateja Sujana zo Ziliny.

Kategoria Volna jazda poskytuje kazdoroCne priestor na kreativhu prezentaciu réznorodych
robotickych projektov, kde o vitazovi rozhoduje porota. Najviac zaujal robot Rovi Adama Hikla
z Chorvatskeho Grobu, ale ani ostatné projekty nezaostavali v napaditosti ani technickom
rieSeni. Podujatie okrem sutazi samotnych ponukalo navstevnikom aj o bohaty sprievodny
program. Zaujemcovia si mohli prezriet roboty v Narodnom centre robotiky, mali mozZnost vidiet
aj unikatny patentovany robot Brightpick Autopicker alebo kra€ajuceho robota Panza Robotics.
Pre najmensich G&astnikov pripravilo zabavné aktivity s Legom zdruZenie Vesela veda. Uspe$na
realizacia sutaze Istrobot 2025 by nebola mozna bez vyznamnej podpory naSich vernych
sponzorov, ktorymi boli spolo¢nosti Alef a Brightpick spolu s AVIR, Airvolute, Eduxe, Elso, RLX
a TechFun, ktori venovali aj hodnotné ceny pre vitazov.
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Spokojnost’ na zaver vyjadril aj predseda poroty, prof. Peter Hubinsky:,,Istrobot kaZzdoro¢ne
spaja nadSencov naprie¢ generaciami — aj tento rok sme privitali stutaZiacich od 8 do 54 rokov.
Je to dbkaz, Ze vaseri pre techniku a robotiku nepozna vekové hranice.” Sutaz Istrobot aj v tomto
ro¢niku potvrdila silny zaujem o robotiku na Slovensku a opat’ ukazala vysoku Uroven zru€nosti
a inovativneho myslenia mladych talentov. V8etkym ucastnikom a vitazom srdecne gratulujeme!

Prilohy:

1. Strucné pravidla vSetkych kategérii
2. Fotografie (na poziadane zasleme aj vo vySSom rozliseni)

Kontakt pre média:

Ing. Richard Balogh Ing. Zuzana Zanova
organizator sutaze public relations
+421 260291 411
richard.balogh@robotika.sk zuzana.zanova@stuba.sk
www.robotika.sk www.fei.stuba.sk
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Priloha 1: Struéné pravidla jednotlivych sGtaznych kategérii
Stopar

Robot - stopar ma ¢o najrychlejsie prejst zadanl drahu a zdolat vSetky jej nastrahy. Na
drahe sU umiestnené rozne prekazky, napriklad prerusenie Ciary alebo tehlicka, ktoru treba
obist.

V sklade kecupu

V tejto kategorii je Ulohou zostrojit robota, ktory dokaze spravne usporiadat konzervy s
paradajkovym pretlakom v sklade. Vyhrava ten robot, ktory nazbiera ¢o najviac konzerv.

LegoSumo

Roboty sa navzajom vytlac¢aju z kruhového ringu. Vitazom je ten, kto dokaze vo viacerych
zapasoch vytladit véetkych svojich stiperov, podobne ako v rovhomennom japonskom Sporte.

Mys v bludisku

Robot - my$ ma ¢o najrychlejsie ndjst cestu von z bludiska. D& sa sice pouzit pravidlo
pravej ruky, ale ovela rychlejSiu cesti¢ku nadjde robot, ktory si dokdze pamaétat vSetky slepé
ulicky a odbocky.

Vol'na jazda

Tato kategodria je uréend na predvadzanie vyrobkov, ktoré nespadaju do prvych troch
kategérii. Kazdy sutaZiaci moze pocas 5 minut predviest vietko, ¢o jeho robot dokaze.
Zvitazi robot, ktorého porota vyhodnoti ako technicky najzaujimavejsieho.
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Priloha 2: Fotografie (na poziadanie zasleme aj vo vyssej kvalite)

Foto 1: Istrobot 2025: Vitaz kategdre Stopar - robot Motoko Ice Dragon X, ktorého
postavil Michal Chovanec (Foto Robotika.SK).

Foto 2: Istrobot 2025: Vitazi kategérie Stopar -- 1. Michal Chovanec, 2. Matus Kulich a
3. Matej Kolarik (Foto Robotika.SK).
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Foto 3: Istrobot 2025: Jeden z mnohych zapasov kategdrie LegoSumo. (Foto
Robotika.SK).

Foto 4: Istrobot 2025: Robot IRIS zbiera plechovky s pretlakom v kategdrii Sklad keCupu
(Foto Robotika.SK).
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Foto 5: Istrobot 2025: Robot ROVI v kategdrii Volha jazda zaujal porotu najviac
zo vsetkych. (Foto Robotika.SK).

Foto 6: Istrobot 2025: Robot Pikachu hlada cestu z bludiska (Foto Robotika.SK)
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