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STAVEBNICE LEGO MINDSTORMS EDUCATION EV3�U���D���d���Z�/���>�z���<�h���a�<�K�>���E�/���D 

�W���À���o���W���š�Œ�}�À�]���U���&�D�&�/���h�<�U�����Œ���š�]�•�o���À���U���À���•�‰�}�o�µ�‰�Œ�����]���•�}���•�‰�}�o�}���v�}�•�›�}�µ�������µ�Æ�����^�o�}�À���v�•�l�}�U���•�X�Œ�X�}�X 

Úvod 

�Z�}���}�š�]���l�����•�š���À�����v�]�������>���'�K���D�/�E���^�d�K�Z�D�^�������µ�����š�]�}�v�����s�ï���i�����µ�������v�}�µ���‰�}�u�€���l�}�µ�U���l�š�}�Œ�����•�o�·�Î�]�����l�}��prostriedok 
�‰�Œ�����Î�]���l�}�À���v�����}���i���À�}�À���v�]�����‰�}�Ì�v���š�l�}�À�������Ì���]���Œ���v�]�����•�l�·�•���v�}�•�š�_���}���u�����Z���v�]�l���U�����Ç�v���u�]�l���U���l�}�v�“�š�Œ�µ�l���]�]�U���•�v�_�u�����}���Z�U��
���o���l�š�Œ�]���l�É���Z���u�}�š�}�Œ�}���Z�U���‰�Œ�}�����•�}���Z���Œ�]�������v�]�����•�Ç�•�š� �u�}�À�U�����o�����‰�Œ�����}�À�“���š�l�É�u���‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À���v�]���X Práca so stavebnicou 
�Œ�}�Ì�À�_�i�����v�]���o���v���u���v�µ���o�v�����Ì�Œ�µ���v�}�•�š�] �����i���u�v�·���u�}�š�}�Œ�]�l�µ�U���‰�}�Ì�]�š�_�À�v�����}�À�‰�o�Ç�À�x�µ�i�����‰�Œ�]���•�š�}�Œ�}�À�·���‰�Œ�����•�š���À�]�À�}�•�›���Î�]���l�}�À�U��
�l�}�u���]�v�����v� �� �•���Z�}�‰�v�}�•�š�]�U�� �š�_�u�}�À� �� ���� �l�}�u�µ�v�]�l�����v� �� �•���Z�}�‰�v�}�•�š�]�U�� �o�}�P�]���l� �� �u�Ç�•�o���v�]���U�� �•���Z�}�‰�v�}�•�›�� �‰�o���v�}�À���v�]���U��
�����•�š�Œ���l�š�v� �Z�}���]�����v���o�Ç�š�]���l� �Z�}���µ�À���Î�}�À���v�]���X�� 

Riadiaca jednotka EV3 

�/�������µ�Î���}�� �š�Œ���š�]�µ���P���v���Œ����iu stavebnice v rade LEGO MINDSTORMS�U���Ì���l�š�}�Œ���i���i�����u�}�Î�v� ���l�}�v�“�š�Œ�µ�}�À���›�����µ�š�}�v�•�u�v����
�Œ�}���}�š�Ç�X���W�Œ�À�}�µ���P���v���Œ�����]�}�µ�����}�o�]���Z���y�U���v�����š�Œ�Z���‰�Œ�]�“�o�]���À���Œ�}�l�µ���í�õ�õ�ô�U�����Œ�µ�Z�}�µ���E�y�d���~�Œ�}�l���î�ì�ì�ò�•�������š�Œ���›�}�µ���•�·�����s�ï���~�Œ�}�l���î�ì�í�ï�•�X��
Ako názov napovedá (EV3 �t od slova evolution �t postupná zmena), id���� �}�� �À�Ç�o���‰�“���v�·�� �À���Œ�Ì�]�µ�� �Œ�}�À�v���l� �Z�}��
�l�}�v�����‰�š�µ�X���W�Œ���š�}���‰�}�µ�Î�_�À���š���o�]���U���l�š�}�Œ�_���‰�Œ�����}�À���o�]���•���‰�Œ�������Z�����Ì���i�·���]�u�]���À���Œ�Ì�]���u�]���•�š���À�����v�_�����u�€�Î�µ���Ì�������›���‰�}�µ�Î�_�À���›�����s�ï��
�‰�o�Ç�v�µ�o���������À�����“�]�v�������•�š���•�Ç�•�š� �u�µ���]�u�����µ�������‰�Œ�]�Œ�}���Ì���v�����������}���Œ�����Ì�v���u���X ���“�š�����‰�Œ�������À���Œ�Ì�]�}�µ���Z���y���‰�Œ�������À���o�}���>���'�K���µ�Î��
���o�Z�“�]�µ�����}���µ���•tavebnice zo série LEGO Dacta Control Lab, ktoré rovnako obsahovali motory, senzory a bolo v 
�v�]���Z�� �u�}�Î�v� �� �À�Ç�š�À���Œ���›�� ���µ�š�}�u���š�]�Ì�}�À���v� �� ���o�����}�� �Œ�}���}�š�]���l� �� �u�}�����o�Ç�X�� ���}�v�š�Œ�}�o�� �>������ �À�“���l�� �v���}���•���Z�}�À���o�� �Î�]�����v�µ��
���µ�š�}�v�•�u�v�µ�� �Œ�]�����]�����µ�� �i�����v�}�š�l�µ�U�� �‰�Œ�}�P�Œ���u�� �����Î���o�� �‰�Œ�]���u�}�� �v���� �W���� �~�Œ���•�‰�X�� ���‰�‰�o��). Tento systém LEGO Education 
vyvinulo v spolupráci so Seymourom Papertom �t �}�š���}�u�� ���]�����l�š�]���l� �Z�}�� �“�š�É�o�µ�� �l�}�v�“�š�Œ�µ�l���]�}�v�]�Ì�u�µ�•�U�� �l�š�}�Œ�É��
�À�Ç���Z�����Ì���i�·�����Ì���u�Ç�“�o�]���v�}�l���l�}�v�“�š�Œ�µ�l�š�]�À�]�Ì�u�µ���~���µ���}�À���v�]���U���l�}�v�“�š�Œ�µ�}�À���v�]�����‰�}�Ì�v���š�l�}�À��na základe skúseností) pridáva 
získavanie skúseností �‰�Œ�]���u�}���l�}�v�“�š�Œ�µ�}�À���v�_�u���(�Ç�Ì�]���l�É���Z�����Œ�š���(���l�š�}�À���~�v���‰�Œ�X���Œ�}���}�š�}�À�•�U���‰�Œ�����}�µ���À skupine (sociálny 
���•�‰���l�š�•�X�����€�o���Î�]�š�É�u���i�������i �Ì���]���q���v�]�����À�É�•�o�����l�}�À�������š�_���•�}���•�À�}�i�]�u�]���Œ�}�À���•�v�_�l�u�]�X  

Jadrom stavebnice je riadiaca jednotka �t kocka EV3, 
okolo ktorej sa vybuduje robot, alebo nejaké iné 
automatizované zariadenie. EV3 je elektrický 
�l�}�u�‰�}�v���v�š�U�� �š���l�Î���� �‰�}�š�Œ�����µ�i���� �Ì���Œ�}�i�� ���o���l�š�Œ�]���l���i��
���v���Œ�P�]���U�� �š�É�u�� �i���� ���µ���� �ò�� ���o���v�l�}�À�� ������ �~�����Î�v� �� �š�µ�“�l�}�À� ��
�����š� �Œ�]���U���u�€�Î���u�����‰�}�µ�Î�]�›�����i���v�����_�i���š���q�v� �•�U�����o�����}��7.4 V 
�����š���Œ�l�}�À�É�� �v�����_�i���š���q�v�É�� �u�}���µ�o�� �•�� �l���‰�����]�š�}�µ��2050 
mAh. Baterkový �u�}���µ�o�� �i���� �•�·�����•�›�}�µ�� �•�š���À�����v�]������ �À�}��
�À���Œ�Ì�]�]�� �����µ�����š�]�}�v�U�� �v�]���� �i���� �•�·�����•�›�}�µ�� �•�š���À�����v�]������
�‰�Œ�������À���v���i�� �v���� �Z�Œ�����l���Œ�•�l�}�u�� �š�Œ�Z�µ�X�� �E�����_�i���� �•����
�v���‰���i�����_�u�� �������‰�š� �Œ�}�u�U�� �l�š�}�Œ�É�� �i���� �‰�}�š�Œ�����v� �� �Ì���l�·�‰�]�›��
�Ì�À�o���“�›�� �~�Ì�����€�À�}���µ�U���Î���� �‰�Œ�]�����}���Œ���i�� �}�Œ�P���v�]�Ì�����]�]�� �v�����_�i���v�_��
�����š� �Œ�]�_�� �v�]���� �i���� �‰�}�š�Œ�����v� �� �u���›�� �l�µ�� �l���Î�����i baterke aj 
adaptér). 

���s�ï�� �i���� �‰�}���_�š������ �~�v���� �l�š�}�Œ�}�u�� �����Î�_�� �}�‰���Œ�����v�É�� �•�Ç�•�š� �u��
�>�]�v�µ�Æ�U�� ���o���� �š�}�� �‰�}�µ�Î�_�À���š���q�� �À�€�������� �v���‰�}�š�Œ�����µ�i���� �š�µ�“�]�›�•�X��

�D�����“�š�Ç�Œ�]���À�•�š�µ�‰�v� ���‰�}�Œ�š�Ç���}�Ì�v�������v� ���í�U���î�U���ï�U���ð���t �š���u���•�����‰�Œ�]�‰���i���i�·���•�v�_�u���������~�]�v�É�u���•�o�}�À�}�u���•���v�Ì�}�Œ�Ç�•�������“�š�Ç�Œ�]���À�É�•�š�µ�‰�v� ��
�‰�Œ�_�‰�}�i�l�Ç���}�Ì�v�������v� �����U�����U�����U��D �t �š���u���•�����‰�Œ�]�‰���i���i�·���u�}�š�}�Œ�Ç�X�����W�}�µ�Î�_�À���š���q���•���‰�}���_�š�����}�u���l�}�u�µ�v�]�l�µ�i�����‰�}�u�}���}�µ���ò���š�o�����]���]���o��
�v���� �À�Œ���Z�µ�� �Œ�]�����]�������i�� �i�����v�}�š�l�Ç�U�� �v���i�u���� �v���� �À�É�����Œ�� �‰�}�o�}�Î�]���l�� ���� �‰�}�Z�Ç���� �À�� �u���v�µ�U�� �l�š�}�Œ� �� �•���� �Ì�}���Œ���Ì�µ�i���� �v���� �P�Œ���(�]���l�}�u��
�u�}�v�}���Z�Œ�}�u���š�]���l�}�u�����]�•�‰�o���i�]���•���Œ�}�Ì�o�_�“���v�_�u���í�ó�ô���Æ���í�î�ô�����}���}�À�X�� 

Programy pre r�]�����]�����µ���i�����v�}�š�l�µ���•���� �‰�Œ�]�‰�Œ���À�µ�i�·�� ���µ���� �‰�Œ�]���u�}���v���� �v���i�� �����Ì�� �u���v�µ�U�����o�����}�� �v���� �����Î�v�}�u���‰�}���_�š�����]�� �~�W���U��
Apple, tablet) a do riadiacej jednotky sa prenesú cez mini-USB kábel, alebo cez bezdrôtové spojenie BlueTooth, 
prípadne Wifi �t ak do jednotky pripojíme USB wifi �•�]���›�}�Àú kartu, ktorú EV3 rozpozná.  
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���s�ï���•�]���‰���u���š�����À�“���š�l�Ç���‰�Œ�}�P�Œ���u�Ç�U���l�š�}�Œ� ���•�u�������}���v���i���v���Z�Œ���o�]�����i���‰�}���À�Ç�‰�v�µ�š�_�W���•�·���µ�o�}�Î���v� ���À���‰���u���š�]���š�Ç�‰���(�o���•�Z�U���À���q�l�}�•�š�]��
16 MB. Ukladajú sa tam aj obrázky, zvuky, záznamy dát, alebo iné súbory. EV3 má vlastný (linuxový) súborový 
systém, �•�·���}�Œ�Ç���u�€�Î���u�����‰�}�u���Œ�v�����i�����v�}���µ���Z�}���l�}�‰�_�Œ�}�À���›���u�����Ì�]�����s�ï�������W�����~�Œ�}���_���•�����š�}���‰�Œ�]���u�}���Ì���u���v�µ���•�}�(�š�À� �Œ�µ��
Tools �t �D���u�}�Œ�Ç�� ���Œ�}�Á�•���Œ�•�X�� �W�Œ�}�P�Œ���u�U�� �l�š�}�Œ�É�� �‰�Œ���À���� �����Î�_�U�� ���o�����}�� �·�����i���� �À�� �i���Z�}�� �‰�Œ���u���v�v�É���Z�� �~���l�}�� �]�� �����o�É�� �����Î�]�����]��
�•�Ç�•�š� �u�•���•�·���µ�o�}�Î���v� ���À���‰���u���š�]���Z���D���À���q�l�}�•�š�]���ò�ð���D���X�� 

Spôsob práce s robotickou stavebnicou 

�W�Œ�������� �•�� �����o�}�µ���•�š���À�����v�]���}�µ���i���� �v���À�Œ�Z�v�µ�š���� �š���l�U�������Ç���‰�}�µ�Î�_�À���š���q���v���‰�}�š�Œ�����}�À���o���Î�]�����v���� �š�����Z�v�]���l� �� �Ì�v���o�}�•�š�]�U���•�}�(�š�À� �Œ��
�}���•���Z�µ�i�����u�v�}�Î�•�š�À�}���‰�Œ�_�l�o�����}�À�������µ�l���Î�}�l�������‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À�����_���i���Ì�Ç�l���i�����P�Œ���(�]���l�É�U���‰�Œ�]�Œ�}���Ì���v�����Ì�Œ�}�Ì�µ�u�]�š���q�v�É�������v���•�š���À���v�É��
na spôsob k�}�v�“�š�Œ�µ�l���]�}�v�]�•�š�]���l���Z�}�����������v�]���U���À���l�š�}�Œ�}�u�����]���›�����•���u� ���}���i���À�µ�i�����Ì���l�o�����v� ���‰�Œ�]�v���_�‰�Ç���‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À���v�]���X 

Ani u���]�š���q�� �À�}�‰�Œ������ �v���‰�}�š�Œ�����µ�i���� �Î�]�����v���� �“�‰�����]���o�v���� �Ì�v���o�}�•�š�]�U�� �l�}�v�“�š�Œ�µ�l���]�}�v�]�Ì�u�µ�•�� �‰�Œ�����‰�}�l�o�������U�� �Î���� �µ���]�š���q�� �v�]���� �i����
formálna autorita, ale rovnocenný ���o���v���š�_�u�µ�X �^���}�•�š���š�v�É�u�]�����o���v�u�]���š�_�u�µ���•���������o�_���}���•�À�}�i�����q�µ���•�l� ���•�l�·�•���v�}�•�š�]�������]�v�É��
�À�Ç�Ì�Œ���š���i�“�_�� �‰�}�Z�q������ �v���� �•�À���š�X �d�_�u�� �•���� �•�‰�}�o�}���v���� �µ���_�� �}���i���À�}�À���v�_�u�U�� �Œ�]���“���v�_�u�� �À�É�Ì�]���À�� �� motivujúcou prácou 
pripomínajúcou hru. 

�:�����v�����•�š���À�����v�]�������i�����À�Z�}���v�����‰�Œ�����•�l�µ�‰�]�v�µ�����À�}���Z���Î�]���l�}�À���t �‰�Œ�]���•�š���À�������i�������v���À�Ç�����Œ�����•�·���]���•�š�l�Ç���� radí, druhý skladá, 
�v���•�l�€�Œ���•�����À�Ç�u���v�]���X���W�Œ�]���‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À���v�_���•�����v���À�Ì���i�}�u���Œ�����]���U���•�‰�}�o�µ���Œ�}�Ì�u�É�“�q���i�·���������}�Z�����µ�i�·���•�����v�����•�‰�€�•�}�������Œ�]���“���v�]��. 
�W�Œ�]�� �‰�Œ�����]�� �����Ì�� �����Ì���Œ�€�š�}�À� �� �•�‰�}�i���v�]���� �u�€�Î���� �i�������v�� �}���•�o�µ�Z�}�À���›�� �Œ�}���}�š���� ���� ���Œ�µ�Z�É�� �W���U�� �l������ �µ�‰�Œ���À�µ�i���� �‰�Œ�}�P�Œ���u�� �‰�}���q����
�‰�}�l�Ç�v�}�À���^�}�‰���Œ���š�}�Œ�����À���š���Œ� �v���_�X 

�K�l�Œ���u�� �‰�Œ�������� �•�}�� �•�l�µ�‰�]�v�}�µ�� �Î�]���l�}�À�� �i���� �u�}�Î�v� �� �•�š���À�����v�]���µ�� �À�Ç�µ�Î�]�›�� ���l�}�� �µ�l���Î�l�}�À�É�� �u�}�����o�U�� �l�š�}�Œ�É�� �‰�Œ�]�v���•�]���� �µ���]�š���q�� ����
�����u�}�v�“�š�Œ�µ�i�����v�����x�}�u���v���i���l�É���‰�Œ�]�v���_�‰���~�v���‰�Œ�_�l�o�������v�����u���š���u���š�]�l�������o�����}���(�Ç�Ì�]�l���•�X 

���}���š�Œ���š�]�����U���µ���]�š���q���u�€�Î�����•�l�µ�‰�]�v�������l�š�_�À�v�Ç���Z���Î�]���l�}�À���Ì�������›���v�������o�Z�“�]�����}�����}���]�����~�v���‰�Œ�X���ï���š�É�Î���v���•���š� �u�µ�U���l�š�}�Œ�·���•�l�µ�‰�]�v����
�•�‰�Œ�����µ�i�����À�}���(�}�Œ�u�����u���v�“�]���Z�}���‰�Œ�}�i���l�š�µ�������À�É�•�o�����}�l���v���Ì�}�Œ�v���������]�v�š���Œ���l�š�_�À�v�����}���‰�Œ���Ì���v�š�µ�i�����‰�Œ�������}�•�š���š�v�É�u�]���Î�]���l�u�]�X 

�j�����o�}�u���š�}�Z�š�}���“�l�}�o���v�]�����i�����v�����‰�Œ���l�š�]���l�É���Z���µ�l���Î�l�����Z���]�v�(�}�Œ�u�}�À���›���µ���]�š���q�����}���Œ�}�Ì�•���Z�µ���u�}�Î�v�}�•�š�_���•�š���À�����v�]�����������‰�Œ���À�]���•�›��
ho cez príklady robotov a programov, na ktorých pochopí jednotlivé princípy, ktoré EV3 vie efektívne 
�����u�}�v�“�š�Œ�}�À���›�U�� �����Ç�� �Ì�_�•�l���o�� �v���i���l�É�� �v���•�l�}�l�� �‰�Œ������ �Î�]���l�u�]�� �‰�Œ�]�� �•�‰�}�o�}���v�}�u�� �}���i���À�}�À���v�_�U�� �l�š�}�Œ� �� �i���� ���o���� �Ì���l�o�����}�u�� �l�µ��
�l�}�v�“�š�Œ�µ�l���]�}�v�]�•�š�]���l� �u�µ���·�•�‰�����Z�µ�X 

�<���•�š���À�����v�]���]���u���i�����‰�Œ�]�o�}�Î���v�������Œ�}�Î�·�Œ�l�����•���v���À�}���}�u���v�����Ì���l�o�����v�É���u�}�����o���Œ�}���}�š�����~�Z�}���}�š�������µ�����š�}�Œ�•�U���l�µ���l�š�}�Œ� �u�µ���•����
�i�����v�}���µ���Z�}�� �‰�Œ�]�‰���i���i�·�� �À�“���š�l�Ç�� ���Œ�µ�Z�Ç�� �•���v�Ì�}�Œ�}�À�X�� �E���À�}���� �i���� �i���Z�}�� �•�š���À���µ�� �i���� �v�]���o���v�� �À�� �‰�Œ�]�o�}�Î���v���i�� ���Œ�}�Î�·�Œ���U�� ���o���� �i���� ���i��
�•�·�����•�›�}�µ�� �•�}�(�š�À� �Œ�µ�X�� �^�� �u�}�����o�}�u�� �Z�}���}�š�� �����µ�����š�}�Œ�� ���µ�����u���� �‰�Œ�����}�À���›�� �‰�}�����•�� �����o� �Z�}�� �“kolenia. Preto sa tieto 
�u���š���Œ�]���o�Ç���•�·�•�š�Œ�����]�����v���i�u�����v�����‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À���v�]���U���l�����Î�����š���u���•�����•�l�Œ�É�À�����v���i�À�]�������Ì���µ�i�_�u���À�É���Z���l�}�v�����‰�š�}�À�X�� 

V softvéri �•�·���v���À�}���Ç���v�����À�]�������Œ�}���Ì���µ�i�_�u���À�É���Z���u�}�����o�}�À�U���l�š�}�Œ� ���•���������i�·���‰�}�•�l�o�������›���Ì�}���Ì���l�o�����v���i���•�š���À�����v�]�����������•��������
�Ì�o�}�Î�]�š���i�“�_���Z���u�}�����o�}�À�U���l�µ���l�š�}rým je potrebná aj doplnková sada.  

�K�l�Œ���u�� �š�}�Z�}�� �i���� �u�v�}�Î�•�š�À�}�� �u�}�����o�}�À�� �l�� ���]�•�‰�}�Ì�_���]�]�� �‰�Œ�]���u�}�� �v���� �Á�����}�À�É���Z�� �•�š�Œ���v�l�����Z�� �>���'�K�� �D�/�E���^�d�K�Z�D�^��
�~�o���P�}�u�]�v���•�š�}�Œ�u�•�X���}�u�•�X�� �s�o���•�š�v� �� �l�À���o�]�š�v� �� �•�š���À�����v� �� �v���À�}���Ç�� �•���� �����i�·�� �À�Ç�š�À���Œ���›�� �v���‰�Œ�X�� �‰�}�u�}���}�µ�� �•�}�(�š�À� �Œ�µ�� �>���'�K��
Digital Designer, alebo LDraw. 

�a�š�Œ�µ�l�š�·�Œ�������}�l�µ�u���v�š�µ 

�E���•�o�����µ�i�·������ �����•�›�� ���}�l�µ�u���v�š�µ�� �}���•���Z�µ�i���� �v���i�•�l�€�Œ�� �‰�Œ���Z�q������ �‰���o�]���š�� �‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À�����_���Z�� �‰�Œ�_�l���Ì�}�À�U�� �‰�}�š�}�u�� �‰�Œ���Z�q������
�‰�Œ�_�l���Ì�}�À���À���i�����v�}�š�o�]�À�É���Z���‰���o���š�����Z���~�š�]���š�}���i�����u�}�Î�v� ���‰�}�µ�Î�_�À���›�����i�����l�}���•���u�}�•�š���š�v� ���‰�}�u�€���l�Ç�•�������v���•�o�����v�����•�·���À�“���š�l�Ç��
príkazy podrobne vysvetlené s pr�_�o���Î�]�š�}�•�š�v�É�u�]�� �‰�Œ�_�l�o�����u�]�X���/������ �š�������� �}�� �‰�}�l�µ�•�� �}�� �Œ���(���Œ���v���v�·�� �‰�Œ�_�Œ�µ���l�µ�� �l��
�‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À�����]���u�µ���i���Ì�Ç�l�µ�����s�ï���À���•�o�}�À���v���]�v���X��Na záver je zaradených 27 úloh v poradí postupného objavovania 
jednotlivých konceptov programovacieho jazyka �t �Ì�������v�]���� �]�� �Œ�]���“���v�]���X �W�}�š���“�_�u���� �•���� �•�‰���š�v��j väzbe, opravám 
�‰�Œ�_�‰�����v�É���Z�����Z�É���U�����o�����}���v���À�Œ�Z�}�u���v�����À�Ç�o���‰�“���v�]���U���v���‰�_�“�š�����v�����‰���À���o�X�‰���š�Œ�}�À�]���›�P�u���]�o�X���}�u�X 
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SKUPINY PRÍKAZOV 

1. �s�É�•�š�µ�‰�Ç���~�u�}�š�}�Œ�Ç�U�����]�•�‰�o���i�U���Ì�À�µ�l�Ç�U���‰�}���•�À�]���š���v�]�����š�o�����]���]���o) 

 

2. �a�š�Œ�µ�l�š�·�Œ�����t �����l���v�]�����v�����µ�����o�}�•�›�U�����Ç�l�o�µ�•�U���À���š�À���v�]�����‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�U���‰�Œ���Œ�µ�“���v�]�������Ç�l�o�µ 

 

3. Vstupy �t �š�o�����]���o���U���À�“���š�l�Ç���š�Ç�‰�Ç���•���v�Ì�}�Œ�}�À�U���}�š�����l�Ç���u�}�š�}�Œ�}�À�U�������•�}�À�����U�����]���q�l�}�À�É���/�Z���}�À�o�������� 

 

4. Práca s údajmi �t �‰�Œ���u���v�v� �U���‰�}�o�]���U���o�}�P�]���l� �U�����Œ�]�š�u���š�]���l� �������š���Æ�š�}�À� ���}�‰���Œ�����]���U���‰�}�Œ�}�À�v���À���v�]���U���v���Z�}���v� �����_�•�o���� 

 

5. �W�}�l�Œ�}���]�o� ���t súbory, meranie, Bluetooth, priame riadenie výstupov a vstupov, stop programu, poznámka 

 

6. �W�}�µ�Î�_�À���š���q�}�u���À�Ç�š�À�}�Œ���v�  
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1. �s�É�•�š�µ�‰�Ç���~�u�}�š�}�Œ�Ç�U�����]�•�‰�o���i�U���Ì�À�µ�l�Ç�U���‰�}���•�À�]���š���v�]�����š�o�����]���]���o 

 

Pohyb stredným motorom (medium motor) 

 

�W�}�Z�Ç�����À���q�l�É�u���u�}�š�}�Œ�}�u���~�o���Œ�P�����u�}�š�}�Œ�• 

 

�W�}�Z�Ç�������À�}�u�����À���q�l�É�u�]���u�}�š�}�Œ�u�]���~�À�}�o���v�š�• 

 

Pohyb dvoma �À���q�l�É�u�]���u�}�š�}�Œ�u�]���~�š���v�l�• 

 

Výstup na displej 

 

Zvukový výstup 

 

�W�}���•�À�]���š���v�]�����š�o�����]���]���o 

 

2. �a�š�Œ�µ�l�š�·�Œ�����t �����l���v�]�����v�����µ�����o�}�•�›�U�����Ç�l�o�µ�•�U���À���š�À���v�]�����‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�U���‰�Œ���Œ�µ�“���v�]�������Ç�l�o�µ 

 

�•�����]���š�}�l���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ 

 

�����l���v�]�����v�����µ�����o�}�•�›���~�•���v�Ì�}�Œ�Ç�U�������•�U���Y�• 

 

Opakovanie (cyklus) 
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Vetvenie programu (podmienka) 

 

�W�Œ���Œ�µ�“���v�]�����}�‰���l�}�À���v�]�������Ç�l�o�µ 

 
3. Vstupy �t �š�o�����]���o���U���À�“���š�l�Ç���š�Ç�‰�Ç���•���v�Ì�}�Œ�}�À�U���}�š�����l�Ç���u�}�š�}�Œ�}�À�U�������•�}�À�����U�����]���q�l�}�À�É���/�Z���}�À�o�������� 

POZOR! �d�]���š�}���‰�Œ�_�l���Ì�Ç���v�]�����v���Œ�}���]���U���v�����v�]�����v�������l���i�·�U���]�������u���Œ���i�·���Z�}���v�}�š�Ç���v�����À�•�š�µ�‰�}���Z�J 

 

Zistenie stavu �š�o�����]���]���o���v�����Œ�]�����]�������i���i�����v�}�š�l�������s�ï 

 

Farebný (svetelný) senzor 

 

Gyroskopický senzor 

 

�/�v�(�Œ�������Œ�À���v�É���•���v�Ì�}�Œ���~�]�������Z�Œ�����l���Œ�•�l�����•�š���À�����v�]�����• 

 

�K�š�����l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ���Ì�����µ���}�À���v�É���À���u�}�š�}�Œ�}���Z 

 

Tepelný senzor (extra doplnok) 

 

�����•�}�À���� 

 

Dotykový senzor 

 

Ultrazvukový senzor na meranie vzdialenosti 
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���_�š���v�]�����Ì���š���Z�o�]���l�Ç���v�����u���Œ���v�]�������v���Œ�P�]�����~�•���u�}�•�š���š�v�����•�·�‰�Œ���À���• 

 

Zvukový senzor zo stavebnice NXT 

 

4. Práca s údajmi �t premenné, polia, logické, aritmetické a textové operácie, porovnávanie, náhodné 
���_�•�o���� 

 

Kufrík �t �‰�Œ���u���v�v���W���Ì���‰�]�•�����o�����}�����_�š���v�]�����Ì���‰�Œ���u���v�v���i 

 

Kufrík �t �l�}�v�“�š���v�š�����~���l���v���i���l�·���Z�}���v�}�š�µ���‰�}�š�Œ�����µ�i���u�����À�]�����l�Œ���š���À���‰�Œ�}�P�Œ���u���U���µ�o�}�Î�_�u�����i�µ��
sem) 

 

Práca s �‰�}�q�}�u���~�‰�Œ���u���v�v�����š�Ç�‰�µ���‰�}�o�����•���Z�}�À�����À���i�����v���i���‰�Œ���u���v�v���i���À�]�������Œ�}���·�����i�}�À���v���Œ���Ì�• 

 

Logické operácie 

 

Aritmetické operácie 

 

�•���}�l�Œ�·�Z�q�}�À���v�]�������_�•���o 

 

�W�}�Œ�}�À�v���À���v�]�������_�•���o 

 

�d���•�š���v�����]�v�š���Œ�À���o���~���_�•�o�}���i�����À�v�·�š�Œ�]�����o�����}���À�}�v�l�µ���]�v�š���Œ�À���o�µ���K�����t DO) 
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Textové operácie (lepenie viacerých textov dokopy) 

 

�'���v���Œ�}�À���v�]�����v���Z�}���v�É���Z�����_�•���o�������o�}�P�]���l�É���Z���Z�}���v�€�š 

 

5. �W�}�l�Œ�}���]�o� ���t súbory, meranie, Bluetooth, priame riadenie výstupov a vstupov, stop programu, 
poznámka 

 

Práca so súbormi 

 

Záznam dát (meranie) 

 

Posielanie správ cez Bluetooth 

 

�E���•�š���À�}�À���v�]�����•�‰�}�i���v�]�������o�µ���š�}�}�š�Z���‰�Œ�]���u�}���Ì���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ���~�������•�������i���Œ�µ���v�����‰�Œ�]���u�}���v�����l�}���l���• 

 

Nastavenie �����•�}�À� �Z�}���]�v�š���Œ�À���o�µ�����µ�š�}�u���š�]���l� �Z�}���À�Ç�‰�_�v���v�]�� 

 

Priama (surová, nespracovaná) hodnota zo senzora 

 

Priamy (neregulovaný) výstup na motor 

 

�K���Œ���š���v�]�����}�š�������v�]�����v���Œ���P�µ�o�}�À���v� �Z�}���u�}�š�}�Œ�� 
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�•���•�š���À���v�]���������o� �Z�}���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ���v�����µ�Œ���]�š�}�u���u�]���•�š�����µ�‰�Œ�}�•�š�Œ�������‰�Œ�}�P�Œ���u�µ 

 

�<�}�u���v�š���Œ���~�l�}�u���v�š���Œ�����•���������i�·���À�Ç�š�À���Œ���›�����i���‰�}�u�}���}�µ���(�µ�v�l���]�����^���}�u�u���v�š�_���•���Œ�}�À�v���l�}�µ��
ikonou v toolbare) 
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1. �s�É�•�š�µ�‰�Ç���~�u�}�š�}�Œ�Ç�U�����]�•�‰�o���i�U���Ì�À�µ�l�Ç�U���‰�}���•�À�]���š���v�]�����š�o�����]���]���o 

 

Pohyb stredným a �À���q�l�É�u��motorom (medium motor, large motor) 

Nastavenia sú pre oba príkazy rovnaké �t �o���v���]�l�}�v�l�����‰�Œ�_�l���Ì�µ���•�����o�_�“�] 

 

 

Vypni medium motor 
 
�s�‰�Œ���À�}���Z�}�Œ�����v���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�����U���U���U�� 
�s�‰�Œ���À�}�����}�o�����v���•�š���À�]�›�U�����]���•�����u�������l�š�]�À�}�À���›�����Œ�Ì�������~�Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š� �U�����Z�����<�•�U��
���o�����}���v�]�����~�v���Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š� ���t COAST) 

 

Zapni medium motor 
 
Odteraz sa bude medium motor na danom porte �‰�}�Z�Ç���}�À���›���Ì�������v�}�µ��
�Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ�U�����o�����‰�Œ�}�P�Œ���u���‰�}�l�Œ�����µ�i���������o���i�J 
�D�}�š�}�Œ���•�������µ�������š�}�µ�š�}���Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ���‰�}�Z�Ç���}�À���›�����Î�����}�À�š�����Ç�U���l�É�u���u�µ���Ì���•����
�v���i���l�É�u���‰�}�Z�Ç���}�À�É�u���‰�Œ�_�l���Ì�}�u���Œ�É���Z�o�}�•�›���v���Ì�u���v�_�u���X 
 
�s�‰�Œ���À�}���Z�}�Œ�����v���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�����U���U���U�� 
�E���•�š���À�]�›���Œ�É���Z�o�}�•�›���‰�}�Z�Ç���µ 

 

Pohybuj medium motorom �Ì�������v�É���‰�}�����š���•���l�·�v�� 
 
�D�����]�µ�u���u�}�š�}�Œ���v�����Ì�������v�}�u���‰�}�Œ�š�����•�������µ�������‰�}�Z�Ç���}�À���›���Ì�������v�}�µ��
�Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ���•�š���v�}�À���v�·�����}���µ���À���•���l�µ�v�������Z�X���W�Œ�}�P�Œ���u���v���‰�}�l�Œ�����µ�i���������o���i�U��
kým sa pohyb nedovykonáva! Potom sa motor zabrzdí, ak posledné 
�v���•�š���À���v�]�����~���Z�����<�•���i�����Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š� �U�����o�����}���Ì���•�š���v�����]�������Ì�}�š�Œ�À�����v�}�•�›�}�µ�U�����l��
nie je (COAST)�X���•���‰�}�Œ�v�����Œ�É���Z�o�}�•�›���A���•�‰���š�v�É�����Z�}���X 
 
�s�‰�Œ���À�}���Z�}�Œ�����v���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�����U���U���U�� 
�E���•�š���À�]�›���Œ�É���Z�o�}�•�›���~-100 �t 0 �t 100 % maximálnej rýchlosti) 
�E���•�š���À�]�›�������•���À sekundách 
�E���•�š���À�]�›�����Œ�Ì���µ���v�����l�}�v���]�����v�}�l�v�]�� 

 

�W�}�Z�Ç���µ�i���u�����]�µ�u���u�}�š�}�Œ�}�u���Ì�������v�É���‰�}�����š���•�š�µ�‰�x�}�À 
 
�D�����]�µ�u���u�}�š�}�Œ���v�����Ì�������v�}�u���‰�}�Œ�š�����•�����Ì�������v�}�µ���Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ���}�š�}���_���}���Ì�������v�É��
�‰�}�����š���•�š�µ�‰�x�}�À�X���W�Œ�}�P�Œ���u���v���‰�}�l�Œ�����µ�i���������o���i�U���l�É�u���•�����‰�}�Z�Ç����
�v�����}�À�Ç�l�}�v���À���J���s���l���Î���}�u���‰�Œ�_�‰���������u�}�š�}r na konci zastane, ale ak je aj 
�‰�}�•�o�����v� ���v���•�š���À���v�]�����~���Z�����<�•���Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š� �U���š���l���}�•�š���v�����Ì�����Œ�Ì�����v�É�U���]�v���l��
�}�•�š���v�����µ�À�}�q�v���v�É���~���K���^�d�•�X���•���‰�}�Œ�v�����Œ�É���Z�o�}�•�›���A���•�‰���š�v�É�����Z�}���X 
 
�s�‰�Œ���À�}���Z�}�Œ�����v���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�����U���U���U�� 
�E���•�š���À�]�›���Œ�É���Z�o�}�•�›���~-100 �t 0 �t 100 % maximálnej rýchlosti) 
�E���•�š���À�]�›���•�š�µ�‰�v���U���} ktoré sa má motor (pozor: �v�]�����Œ�}���}�š�J�•���}�š�}���]�› 
�E���•�š���À�]�›�����Œ�Ì���µ���v�����l�}�v���]�����v�}�l�v�]�� 
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�W�}�Z�Ç���µ�i���u�����]�µ�u���u�}�š�}�Œ�}�u���Ì�������v�É���‰�}�����š���}�š�����}�l���~�v���‰�Œ�X���î�X�ï���}�š�����l�Ç�• 
 
�D�����]�µ�u���u�}�š�}�Œ���v�����Ì�������v�}�u���‰�}�Œ�š�����•�����Ì�������v�}�µ���Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ���}�š�}���_���}���Ì�������v�É��
�‰�}�����š���}�š�����}�l���~�����•���š�]�v�v� �����]�•�o�����Ì�������›���•�����}���l�}�µ�•�X���W�Œ�}�P�Œ���u���v���‰�}�l�Œ�����µ�i����
�����o���i�U���l�É�u���•�����‰�}�Z�Ç�����v�����}�À�Ç�l�}�v���À���J���s���l���Î���}�u���‰�Œ�_�‰���������u�}�š�}r na konci 
zastane, ale ak je aj �‰�}�•�o�����v� ���v���•�š���À���v�]�����~���Z�����<�•���Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š� �U���š���l���}�•�š���v����
�Ì�����Œ�Ì�����v�É�U���]�v���l���}�•�š���v�����µ�À�}�q�v���v�É���~���K���^�d�•�X���•���‰�}�Œ�v�����Œ�É���Z�o�}�•�›���A���•�‰���š�v�É��
chod. 
 
�s�‰�Œ���À�}���Z�}�Œ�����v���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�����U���U��,D 
�E���•�š���À�]�›���Œ�É���Z�o�}�•�›���~-100 �t 0 �t 100 % maximálnej rýchlosti) 
�E���•�š���À�]�›���}�š�����l�Ç�U���} �l�š�}�Œ� ���•�����u�����u�}�š�}�Œ���~�‰�}�Ì�}�Œ���v�]�����Œ�}���}�š�J�•���}�š�}���]�› 
�E���•�š���À�]�›�����Œ�Ì���µ���v�����l�}�v���]�����v�}�l�v�]�� 

 

 

�W�}�Z�Ç�������À�}�u�����À���q�l�É�u�]���u�}�š�}�Œ�u�]���~�À�}�o���v�š�• 

 

 

Nastavenia pre tento blok sú rovnaké ako nastavenia pre pohyb 
�i�����v�É�u���u�}�š�}�Œ�}�u���~�‰�}�Ì�Œ�]���À�Ç�“�“�]���•�U���i�����]�v�����‰�Œ�]���·�������v���•�š���À���v�]�����•�u���Œ�µ��
�‰�}�Z�Ç���µ�X���W�}�Z�Ç�����u�}�š�}�Œ�}�À�����µ�������Œ���P�µ�o�}�À���v�É���‰�}�u�}���}�µ���}�š�����l�}�À�É���Z��
�•���v�Ì�}�Œ�}�À���‰�}���q�����Ì�������v� �Z�}���•�u���Œ�µ�W 
-100�W�����������������������������������������}�š�������v�]�����v�����u�]���•�š�����À�q���À�}���~�}�������u�}�š�}�Œ�Ç���•�����š�}���]���� 
                              �Œ�}�À�v���l�}�µ���Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ�����o�����}�‰�����v�É�u���•�u���Œ�}�u�• 
medzi -100 a 0�W�����‰�}�Z�Ç�����‰�}���l�Œ�µ�Z�}�À�}�u���}���o�·�l�µ���À�q���À�}�U�� 
                              �Z�}���v�}�š�����µ�Œ���_���‰�Œ�µ���l�}�•�›���Ì���l�Œ�µ�š�Ç 
0:                           pohyb priamo vpred 
medzi 0 a 100:    pohyb po kruhovom oblúku vpravo, hod�v�}�š�����µ�Œ���_ 
                              �‰�Œ�µ���l�}�•�›���Ì���l�Œ�µ�š�Ç 
+100�W�����������������������������������������}�š�������v�]�����v�����u�]���•�š�����À�‰�Œ���À�} 
�s�‰�Œ���À�}���Z�}�Œ�����v���•�š���À�]�›��dva porty spomedzi A,B,C,D 
�E���•�š���À�]�›���•�u���Œ���}�š�������v�]���U���Œ�É���Z�o�}�•�›���~�����‰�Œ�_�‰�����v�������p�Î�l�µ���š�Œ�À���v�]���U���Œ���•�‰�X��
�•�š�µ�‰�v���U���}�š�����l�Ç�•���������]���•�����u�������l�š�]�À�}�À���›�����Œ�Ì�������~�Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š�  �t BREAK), alebo 
�v�]�����~�v���Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š� ���t COAST) 

 

 

�W�}�Z�Ç�������À�}�u�����À���q�l�É�u�]���u�}�š�}�Œ�u�]���~�š���v�l�• 

 

 

Nastavenia pre tento blok sú rovnaké ako nastavenia pre pohyb 
�i�����v�É�u���u�}�š�}�Œ�}�u���~�‰�}�Ì�Œ�]���À�Ç�“�“�]���•�U���‰�Œ�]���·�������v���•�š���À���v�]�����•�u���Œ�µ���‰�}�Z�Ç���µ��
aj pre druhý motor.  
�s�‰�Œ���À�}���Z�}�Œ�����v���•�š���À�]�›��dva porty spomedzi A,B,C,D 
�E���•�š���À�]�›���Œ�É���Z�o�}�•�š�]���‰�Œ�����}�������u�}�š�}�Œ�Ç���~�����‰�Œ�_�‰�����v�������p�Î�l�µ���š�Œ�À���v�]���U���Œ���•�‰�X��
�•�š�µ�‰�v���U���}�š�����l�Ç�•���������]���•�����u�������l�š�]�À�}�À���›�����Œ�Ì�������~�Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š� �U�����Z�����<�•�U��
���o�����}���v�]�����~�v���Ì���“�l�Œ�š�v�µ�š� ���t COAST) 
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Výstup na displej 

 

 

Zobrazenie textu na displeji 
 
�s�Ç�����Œ���u�����•�]�U�����]���•�·�Œ�����v�]��e na displeji zadáme v 
bodoch (Pixels) ale���}���À���Œ�]�����l�}���Z�l�•�š�p�‰���}���Z���Ì�v���l�}�À��
(Grid), vpravo hore zadávame text, ktorý sa má 
�À�Ç�‰�_�•���›�U���‰�Œ�_�‰�����v�����v���•�š���À�_�u�����À�}�q���µ���^�t�]�Œ�����_���t vtedy 
�‰�Œ�]���µ���v�������“�š�����i�������v���À�•�š�µ�‰�U���l���u�������š�}�À�É�u�����Œ�€�š�]�l�}�u��
mô�Î���u�������}�����o�}�l�µ���‰�}�•�o���›���Z�}���v�}�š�µ�U���l�š�}�Œ�����•�����u����
�À�Ç�‰�_�•���›�X�� 
Guma �t má sa pred vypísaním textu celý displej 
�Ì�u���Ì���›�M���~���v�}�l�v�]���• 
X, Y �t �•�·�Œ�����v�]�������v�������]�•�‰�o���i�]�U���l���u���š���Æ�š���À�Ç�‰�_�•���› 
Farba �t �À�Ç�‰�]�•�}�À���›�����]���Œ�v�}�µ�l���]���o�}�µ 
Font �t �À���q�l�}�•�›���‰�_�•�u�� 

 

Zobrazenie obrázku na displeji 
 
Vpravo hore vyberáme obrázok, ktorý sa má 
�v���l�Œ���•�o�]�›�U���‰�Œ�_�‰�����v�����v���•�š���À�_�u�����À�}�q���µ���^�t�]�Œ�����_���t 
�À�š�����Ç���‰�Œ�]���µ���v�������“�š�����i�������v���À�•�š�µ�‰�U���l���u�������š�}�À�É�u��
���Œ�€�š�]�l�}�u���u�€�Î���u�������}�����o�}�l�µ���‰�}�•�o���›���u���v�}���•�·���}�Œ�µ��
�}���Œ���Ì�l���U���l�š�}�Œ�É���•�����u�����À�Ç�l�Œ���•�o�]�›�X�� 
Guma �t má sa pred vykreslením obrázku celý 
���]�•�‰�o���i���Ì�u���Ì���›�M���~���v�}�l�v�]���• 
X, Y �t �•�·�Œ�����v�]�������v�������]�•�‰�o���i�]�U���l���u���}���Œ���Ì�}�l���À�Ç�l�Œ���•�o�]�› 

 

Vykreslenie geometrického útvaru 
 
Vyberáme si útvar: Line �t �·�•�����l���U��Circle �t �l�Œ�µ�Î�v�]�����U��
Rectangle �t �}�����p�Î�v�]�l�U��Point �t bod 
 
Guma �t má sa pred vykreslením útvaru celý displej 
�Ì�u���Ì���›�M���~���v�}�l�v�]���• 
X, Y �t súradnice na displeji, kam sa má útvar 
�v���l�Œ���•�o�]�›���~�‰�}���q�����š�Ç�‰�µ���·�š�À���Œ�µ���•�����v���•�š���À���v�]�����u���v�]�����t 
�v���‰�Œ�X���}�����p�Î�v�]�l���u�����“�_�Œ�l�µ�U���À�É�“�l�µ�• 
�s�É�‰�o�x���t �u�����•�����·�š�À���Œ���À�Ç�(���Œ���]�›�M���~���v�}�l�v�]���• 
Farba výplne �t ���]���o���l���]���Œ�v�� 
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Zvukový výstup 

 

 

Zahr���› zvolený zvukový sample. 
 
Vpravo hore si vyberieme zvuk, alebo zadáme 
�^�t�]�Œ�����_���t �À���š�}�u���‰�Œ�_�‰���������‰�Œ�]���µ���v�������“�š�����i�����v����
prípojka, do cez ktorú drôtikom privedieme meno 
súboru so zvukovým samplom.  
 
�s�}�q������Tools �t Sound Editor �µ�u�}�Î�x�µ�i�����À�Ç�š�À�}�Œ�]�›��
vlastnú nahrávku (napríklad krátke hovorené 
slovo), ktorá pribudne do zoznamu projektových 
zvukov. 
 
�E���•�š���À�_�u�����Z�o���•�]�š�}�•�›���ì-�í�ì�ì���������]���u�����‰�Œ�}�P�Œ���u�������l���›�U��
�l�É�u���Ì�À�µ�l���•�l�}�v���_ (0)�U�����o�����}�����]���u�����u�����Ì�À�µ�l���Z�Œ���›���À��
pozadí �~�í�•�U�����o�����}���•�����}�‰���l�}�À���›���~�î�•. 

 

�•���Z�Œ���›���Ì�À�µ�l 
 
Nastavíme frekvenciu zvuku v Hz, dobu trvania 
�Ì�À�µ�l�µ���À���•���l�µ�v�������Z�U���Z�o���•�]�š�}�•�›���À���‰���Œ�����v�š�����Z��
�u���Æ�]�u���o�v���i���Z�o���•�]�š�}�•�š�]���������]���‰�Œ�}�P�Œ���u���u���������l���›�U���l�É�u��
zvuk ���}�Z�Œ�����~�ì�•�U�����o�����}���Z�Œ���›���Ì�À�µ�l���À���‰�}�Ì�����_���~�í�•�U�����o�����}��
�•�����}�‰���l�}�À���›���~�î�•�X 
 
�&�Œ���l�À���v���]�����Ì�À�µ�l�µ���v���u�µ�•�_���Ì�}���‰�}�À�������›���Îiadnemu 
tónu (hudobnej note). 

 

�•���Z�Œ���›���š�•�v 
 
Zahrá zvolený tón po zadanú dobu trvania zadanou 
�Z�o���•�]�š�}�•�›�}�µ�X���E���•�š���À�_�u���U�����]���Ì�À�µ�l���u�����Z�Œ���›���À���‰�}�Ì�����_��
�~�í�•�U�����]���u�����‰�Œ�}�P�Œ���u�������l���›�U���l�É�u�����}�Ì�v�]�����~�ì�•�U�����o�����}�����]��
�•�����u�����}�‰���l�}�À���›���~�î�•�X 
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�s�Ç�‰�v�·�›���Ì�À�µ�l 
 
Ak práve v pozadí hrá nejaký zvuk alebo tón, tento 
príkaz ho vypne. 

 

 

�W�}���•�À�]���š���v�]�����š�o�����]���]���o 

 

 

�E���•�š���À�_���(���Œ�����v� ���‰�}���•�À�]���š���v�]�����š�o�����]���]���o 
 
�s�Ç���Œ���›�����l���]�µ���t �Ì���‰�v�·�›���~On�•�U�����o�����}���À�Ç�‰�v�·�›���~Off), resp. 
Reset �t �����Î�v� ���v���•�š���À���v�]�����~�‰�Œ�]���v�_�Ì�l�}�u���v���‰���š�_�������š���Œ�l�Ç��
�l�}���l�����•�]�P�v���o�]�Ì�µ�i�����Î�o�š�É�u���‰�}���•�À�]���š���v�_�u�• 
 
�s�Ç���Œ���›���(���Œ���µ���t �Ì���o���v�·�U���Î�o�š�·�U�����o�����}�������Œ�À���v�·�X 
 
�•���“�l�Œ�š���À���š�l�}���‰�}�����À�o�v�l�}�µ���À�Ç�����Œ�������o�]�l���i�·�������‰�}���•�À�]���š���v�]���X 

 

 

�•�����]���š�}�l���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ: 
 
�d�É�u�š�}�����o�}�l�}�u���}�Ì�v�����µ�i���u�����u�]���•�š���U���l�������u�����Ì�������›��vykonávanie programu. 
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�����l���v�]�����v�����µ�����o�}�•�›���~�•���v�Ì�}�Œ�Ç�U�������•�U���Y�• 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

�����l���v�]�����v�����š�o�����]���o�����v�����Œ�]�����]�������i��
jednotke EV3 
 
Compare �t �š���•�š�µ�i���U�����]���•�·���š�o�����]���o�����À��
�‰�}�Î�����}�À���v�}�u���•�š���À���W�� 
0 = pustené,  
�í���A���•�š�o�������v� �U�� 
�î���A�����}�o�}���•�š�o�������v� ������potom pustené 
 
Change �t �š���•�š�µ�i���U�����]�����}�“�o�}���l��
���l���i�l�}�q�À���l���Ì�u���v���� 
 
�•���“�l�Œ�š�v�·�›���À�“���š�l�Ç���š�o�����]���o�����v�����l�š�}�Œ�É���Z��
�•�š���À�����Z�����u�����Œ�����P�}�À���›���~�����Œ�À���v�É�u���i����
�}�Ì�v�������v� ���‰�Œ�_�•�o�µ�“�v� ���š�o�����]���o�}�• 
 
�K�Ì�v�����]�›���•�š���À�U���v�����l�š�}�Œ�É���Œ�����P�µ�i���u���X�� 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

�����l���v�]�����v�����(���Œ���µ 
 
Program na tomto príkaze zastane, 
���Î�����}�À�š�����Ç�U���l�É�u���•���v�Ì�}�Œ���v�����Ì�������v�}�u��
porte (vpravo hore) nezosníma 
jednu z �‰�}�Î�����}�À���v�É���Z���(���Œ�]�����X 
 
V �Ì�}�Ì�v���u�����(���Œ�]�������u�€�Î���u�����Ì���“�l�Œ�š�v�·�›��
jednu alebo viacero farieb. 
 
�s�É�•�š�µ�‰�v�·���‰�Œ�_�‰�}�i�l�µ���u�€�Î���u�����À�Ç�µ�Î�]�›��
na odoslanie zosnímanej farby do 
iného bloku dátovodom. 
 
V �Œ���Î�]�u����Change bude program 
�����l���›�����}�À�š�����Ç�U���l�É�u���•�����(���Œ�����U���l�š�}�Œ�·��
�•���v�Ì�}�Œ���•�v�_�u�������l�}�l�}�q�À���l���v���Ì�u���v�_�X 
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�����l���v�]�����v�����]�v�š���v�Ì�]�š�µ���}���Œ���Ì���v� �Z�}��
svetla 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l�����v�����š�}�u�š�}���‰�Œ�_�l���Ì���U���l�É�u��
farebný senzor v �Œ���Î�]�u�����u���Œ���v�]����
intenzity odrazeného svetla  
�v���Ì�}�•�v�_�u�����Z�}���v�}�š�µ�U���l�š�}�Œ�����•�‰�p�x����
�µ�Œ�����v�·���‰�}���u�]���v�l�µ�X 
 
Nastavíme vpravo hore port, kde je 
senzor pripojený, znamienko 
porovnania a hodnotu,  s ktorou sa 
�u�����À�É�•�š�µ�‰���Ì�}���•���v�Ì�}�Œ�����‰�}�Œ�}�À�v���›�X��
napr. < 50 znamen���U���Î�����l�É�u�����µ������
�Z�}���v�}�š�����•���v�Ì�}�Œ�����À�Ç�“�“�]�������o�����}���Œ�}�À�v����
ako 50, program bude na tomto 
�‰�Œ�_�l���Ì���������l���›�X 
 
�Z���Î�]�u��Ambient Light Intensity 
funguje analogicky �t meria 
rozptýlené a nie odrazené svetlo, 
���]�Î�����•���v�Ì�}�Œ���v�����µ�������•�À�]���š�]�›�������Œ�À���v�É�u��
svetlom, iba slabým modrým. 
 
Výstupná prípojka obsahuje 
nameranú intenzitu odrazeného 
svetla. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

�����l���v�]�����v�����Ì�u���v�µ���]�v�š���v�Ì�]�š�Ç��
odrazeného svetla 
 
Na rozdiel od predchádzajúceho 
príkazu (Compare), v tomto prípade 
(Change) �‰�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���•����
intenzita odrazeného svetla 
nezmení o zadanú hodnotu a to ���µ����
vzrastie (0), klesne (1), alebo sa 
�Ì�u���v�_���q�µ���}�À�}�q�v�É�u���•�u���Œ�}�u��- 
vzrastie, alebo klesne (2). Program 
�����l�������}�À�š�����Ç�U���l�É�u���•�����Z�}���v�}�š����
�•���v�Ì�}�Œ�����v���Ì�u���v�_�����•�‰�}�x���} zadanú 
hodnotu.  
 
�E���•�š���À�]�›�����_�•�o�}���‰�}�Œ�š�µ���À�‰�Œ���À�}���Z�}�Œ���U��
�•�u���Œ���Ì�u���v�Ç�U���À���q�l�}�•�›���Ì�u���v�Ç�X 
 
�,�}���v�}�š�����•���v�Ì�}�Œ�����•�����������À�Ç�š�]���Z�v�µ�›��
z poslednej, výstupnej prípojky. 
 
�Z���Î�]�u���Œ�}�Ì�‰�š�É�o���v� �Z�}���•�À���š�o�����(�µ�v�P�µ�i����
analogicky. 
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�����l���v�]�����v�����}�š�}�����v�]�� gyrosenzora 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���•�����P�Ç�Œ�}�•�l�}�‰��
�v���}�š�}���_�����}���‰�}�o�}�Z�Ç�U���À ktorom jeho 
�Z�}���v�}�š�������µ�������•�‰�p�x���›���•�š���v�}�À���v�·��
podmienku. 
 
Compare:  
 
Angle �t porovnáva sa uhol 
�v���š�}�����v�]�����P�Ç�Œ�}�•�l�}�‰�µ 
Rate �t �‰�}�Œ�}�À�v���À�����•�����Œ�É���Z�o�}�•�›���Ì�u���v�Ç��
�v���š�}�����v�]�����P�Ç�Œ�}�•�l�}�‰�µ���~�À���•�š�µ�‰�x�}���Z���Ì����
sekundu) 
 
Change:  
 
�W�}�Œ�}�À�v���À�����•�����À���q�l�}�•�›���Ì�u���v�Ç��
hodnoty senzora, nie hodnota 
senzora samotná. 

 

�����l���v�]�����v�����À�Ì���]���o���v�}�•�›���v���u���Œ���v�·��
�]�v�(�Œ�������Œ�À���v�É�u��senzorom 
 
�/�v�(�Œ�������Œ�À���v�É���•���v�Ì�}�Œ���•�����v�����Z�����Ì����
v �Z�Œ�����l���Œ�•�l���i���� nenachádza sa 
v �“�l�}�o�•�l���i���À���Œ�Ì�]�]���•�š���À�����v�]�����X 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���À�Ì���]���o���v�}�•�›���l��
�‰�Œ���l���Î�l�����v�����µ�������•�‰�p�x���›���•�š���v�}�À���v�·��
podmienku. 
 
�E���•�š���À�]�›��port, kde je senzor 
pripojený, podmienku a �Z�Œ���v�]���v�·��
hodnotu vzdialenosti (pozri �����l���v�]����
na intenzitu odrazeného svetla). 
 
Change �t �À�Ì���]���o���v�}�•�›���l �‰�Œ���l���Î�l�����•����
zmenila o zadanú hodnotu (pozri 
�����l���v�]�����v�����Ì�u���v�µ���]�v�š���v�Ì�]�š�Ç��
odrazeného svetla) 
 
Hodnota senzora v okamihu 
splnenia podmienky je k dispozícii 
v poslednej výstupnej prípojke. 
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�����l���v�]�����v�����•�u���Œ (B.Heading) /  
�À�Ì���]���o���v�}�•�›  (B.Proximity) 
k �À�Ç�•�]���o�����µ���•�u���Œ�}�À� �Z�}���o�·���� 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���o�·�����Ì�}��
smerového �À�Ç�•�]���o���������~�/�Z�����]���q�l�}�À� ��
ovládanie v �Œ���Î�]�u�������������}�v�•���v�����µ������
�]�v�(�Œ�������Œ�À���v�É�u���•���v�Ì�}�Œ�}�u���‰�Œ�]�i���š�É���Ì�}��
smeru/vzdialenosti, ktorý/á �•�‰�p�x����
stanovenú podmienku. 
 
�E���•�š���À�]�›��port, kde je senzor 
pripojený, vysielací kanál, ktorý má 
���Ç�›���Œ�}�À�v���l�É�����l�}���v�����À�Ç�•�]���o�����]���~�í-4), 
porovnávacie znamienko a �Z�Œ���v�]���v�·��
hodnotu vzdialenosti (pozri �����l���v�]����
na intenzitu odrazeného svetla). 
 
Change �t �•�u���Œ�l�À�Ì���]���o���v�}�•�›��
k �À�Ç�•�]���o�����µ���•�����Ì�u���v�]�o���} zadanú 
hodnotu (pozri �����l���v�]�����v�����Ì�u���v�µ��
intenzity odrazeného svetla). 
 
Hodnota smeru/vzdialenosti k 
�À�Ç�•�]���o�����µ���À okamihu splnenia 
podmienky je k dispozícii 
v poslednej výstupnej prípojke. 

 �����l���v�]�����v�����•�š�o�������v�]����klávesy alebo 
�l�}�u���]�v�����]�����l�o���À���•���v�����/�Z���À�Ç�•�]���o�����] 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���/�Z���•���v�Ì�}�Œ��
neprijme zadaný signál, vyslaný na 
�Ì���l�o���������•�š�o�������v�]�����l�o���À���•�Ç�����o�����}��
kombinácie kláves z �/�Z���À�Ç�•�]���o�������X 
 
�E���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�U���l�������i�����‰�Œ�]�‰�}�i���v�É���/�Z��
�•���v�Ì�}�Œ�U���l���v���o�U���l�š�}�Œ�É���i�����v�����/�Z���À�Ç�•�]���o�����]��
navolený, a �À�“���š�l�Ç���l�}�u���]�v�����]����
�•�š�o�������v�_���l�o���À���•�U���‰�Œ�]���}�u���q�µ���}�À�}�q�v����
z �v�]���Z���µ�l�}�v���_�������l���v�]�����‰�Œ�}�P�Œ���u�µ���v����
tomto príkaze.  
 
Z �‰�}�•�o�����v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�Ç���u�€�Î���u����
�À�Ç�š�]���Z�v�µ�›���l�•�����l�o���À���•�Ç�����o�����}��
�l�}�u���]�v�����]���U���l�š�}�Œ�������}�o�����•�š�o�������v���X 
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�����l���v�]�����v�����}�š�}�����v�]�����u�}�š�}�Œ�� 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u��sa motor 
�v���}�š�}���_���} �Ì�������v�É���‰�}�����š���•�š�µ�‰�x�}�À��
(Degrees�•�U�����o�����}���}�š�����}�l���~Rotations), 
�í���}�š�����l�����A���ï�ò�ì���•�š�µ�‰�x�}�À�X 
 
�E���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�U���v�����l�š�}�Œ�}�u���i����
�‰�Œ�]�‰�}�i���v�É���u�}�š�}�Œ�U���l�š�}�Œ� �Z�}���}�š�����l�Ç��
���Z�����u�����•�v�_�u���›�U���‰�}�Œ�}�À�v���À�����]����
znamienko a �Z�Œ���v�]���v�·���Z�}���v�}�š�µ��
v �•�š�µ�‰�x�}���Z�����o�����}���}�š�����l�����Z���~�‰�}�Ì�Œ�]��
�����l��nie na intenzitu odrazeného 
svetla). 
 
�K�š�������v�]�����À jednom smere vedie 
k �Ì�À�Ç�“�}�À���v�]�µ���Z�}���v�}�š�Ç���}�š�����l�}�À� �Z�}��
senzora a v �}�‰�����v�}�u���•�u���Œ�����l jeho 
�Ì�v�]�Î�}�À���v�]�µ���~���i�����}���Ì���‰�}�Œ�v�É���Z�����_�•���o�•�X��
�E���Ì�����µ���v�]�š�����‰�Œ�������‰�}�µ�Î�_�š�_�u���š�}�Z�š�}��
���o�}�l�µ���‰�}�µ�Î�]�›���Î�o�š�É�����o�}�l�U���l�š�}�Œ�É�u��
�}�š�����l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ���v�����Œ�}�À�v��kom porte 
vynulujete (reset). 
 
Z �‰�}�•�o�����v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�Ç���u�€�Î���u����
�À�Ç�š�]���Z�v�µ�›���Z�}���v�}�š�µ���}�š�����l�}�À� �Z�}��
�•���v�Ì�}�Œ���U���l���������}�o�����‰�}���u�]���v�l����
splnená. 
 
�s�}�q������Current Power porovnáva 
���l�š�µ���o�v�µ���Œ�É���Z�o�}�•�›���}�š�������v�]�����u�}�š�}�Œ����
�~�À���i�����v�}�š�l�����Z�����l�}���•�·���‰�}�µ�Î�]�š� ��
v zelenom pohybovom prikaze).  
 
�s�}�q���� Change reaguje na zmenu 
hodnoty. 
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�����l���v�]�����v�����š���‰�o�}�š�µ 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���š���‰�o�}�š����
nameraná NXT/EV3 teplotným 
senzorom (�õ�ó�ð�õ�•���v�����µ�������•�‰�p�x���›��
zadanú podmienku. 
 
�E���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�U���l�������i�����•���v�Ì�}�Œ��
pripojený, podmienku a �Z�Œ���v�]���v�·��
hodnotu teploty (pozri �����l���v�]�����v����
intenzitu odrazeného svetla). 
 
Change �t teplota sa zmenila 
o zadanú hodnotu (pozri �����l���v�]�����v����
zmenu intenzity odrazeného svetla) 
 
Hodnota senzora v okamihu 
splnenia podmienky je k dispozícii 
v poslednej výstupnej prípojke. 

 

�����l���v�]�����v���������•�}�À�������~�š�]�u���Œ�• 
 
�����•�}�À�������i�����‰�}���_�š�����o�}�U���l�š�}�Œ� ���•����
���µ�š�}�u���š�]���l�Ç���Ì�À�Ç�“�µ�i�����} 0.00�í���l���Î���·��
�u�]�o�]�•���l�µ�v���µ�X���E�µ�o�µ�i�����•�����Î�o�š�É�u��
���o�}�l�}�u�������•�}�À������ s �À�}�q���}�µ���Œ���•���š. 
EV3 má osem nezávislých 
�����•�}�À�����}�À�X 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���Ì�À�}�o���v�É�������•�}�À������
�v�����µ�������•�‰�p�x���›���v���•�š���À���v�·��
podmienku. 
 
�E���•�š���À�]�›�����_�•�o�}�������•�}�À��������1-8, operátor 
porovnania a �Z�Œ���v�]���v�·���Z�}���v�}�š�µ��
v sekundách (pozri �����l���v�]�����v����
intenzitu odrazeného svetla). 
 
Change �t �‰�}���_�š�����o�}�������•�}�À���������•����
zmenilo zadaným smerom o zadanú 
hodnotu. 
 
�,�}���v�}�š�����‰�}���_�š�����o���������•�}�À��������
v okamihu splnenia podmienky sa 
�������À�Ç�š�]���Z�v�µ�›���Ì poslednej prípojky. 
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�����l���v�]�����v�������}�š�Ç�l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���•�š���À���v����
���}�š�Ç�l�}�À�}�u���•���v�Ì�}�Œ�����v�����µ�������‰�}���q����
nastavenia v príkaze: 
 
0 �t �•���v�Ì�}�Œ���v�]�����i�����•�š�o�������v�É 
1 �t �•���v�Ì�}�Œ���i�����•�š�o�������v�É 
2 �t �•���v�Ì�}�Œ�����}�o���•�š�o�������v�É���� potom 
pustený 
 
V �‰�Œ�_�‰���������Œ���Î�]�u�µ��Change program 
�����l�����v�����q�µ���}�À�}�q�v�·���Ì�u���v�µ���•�š�o�������v�]����
senzora. 
 
�^�š���À���•�š�o�������v�]�����•���v�Ì�}�Œ�����À okamihu 
�•�‰�o�v���v�]�����‰�}���u�]���v�l�Ç���i�����u�}�Î�v� ��
�À�Ç�š�]���Z�v�µ�›���Ì poslednej výstupnej 
prípojky. 
 
�E���•�š���À�]�›�����_�•�o�}���‰�}�Œ�š�µ�U���l�������i�����•���v�Ì�}�Œ��
pripojený. 

 

�����l���v�]�����v�����µ�o�š�Œ���Ì�À�µ�l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u �À�Ì���]���o���v�}�•�›��
k �‰�Œ���l���Î�l�����v���u���Œ���v����
ultrazvukovým senzorom v cm alebo 
v palcoch (Inches�•���v�����µ�������•�‰�p�x���›��
zadanú podmienku.  
 
�E���•�š���À�]�›���‰�}�Œ�š�U���l�������i�����•���v�Ì�}�Œ��
pripojený, podmienku a �Z�Œ���v�]���v�·��
hodnotu vzdialenosti (pozri �����l���v�]����
na intenzitu odrazeného svetla). 
 
Change �t �À�Ì���]���o���v�}�•�›���•�����Ì�u���v�]�o����
o zadanú hodnotu (pozri �����l���v�]�����v����
zmenu intenzity odrazeného svetla) 
 
�E���u���Œ���v�����À�Ì���]���o���v�}�•�›���À okamihu 
splnenia podmienky je k dispozícii 
v poslednej výstupnej prípojke. 
 
�Z���Î�]�u��Presence/Listen prepne 
�•���v�Ì�}�Œ�����}���‰���•�_�À�v���Z�}���Œ���Î�]�u�µ��
(nevysiela signál) a program na 
�‰�Œ�_�l���Ì���������l���U���l�É�u���•���v�Ì�}�Œ���v���Ì�����Z�Ç�š�_��
signál z iného senzora (napr. 
vysielaného z iného robota). 
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�����l���v�]�����v�����‰�Œ�]�i���š�]�����•�‰�Œ���À�Ç���Ì�}��
spojenia BlueTooth 
 
�W�Œ�}�P�Œ���u�������l���U���l�É�u���v�����µ�������‰�Œ�]�i���š����
správa, �l�š�}�Œ�������Ç���•�‰�p�x���o�����Ì�������v�·��
podmienku. 
 
V pravom hornom rohu treba 
�v���•�š���À�]�›���v���Ì�}�À���•�‰�Œ���À�Ç�U���l�š�}�Œ�É���u�µ�•�_��
���Ç�›���Ì�Z�}���v�É���À príkaze, ktorý správu 
odosiela. 
 
�����Ì���•�‰�}�i���v�]�����i�����u�}�Î�v� ���‰�}�•�]���o���›��
�•�‰�Œ���À�Ç���À�“���š�l�É���Z���š�Œ�}���Z�������š�}�À�É���Z��
�š�Ç�‰�}�À�U���š�Œ���������À�Ç���Œ���›���Ì�Z�}���v�É���š�Ç�‰�����l�}��
v príkaze, ktorý správu posiela.  
 
Po splnení podmienky program 
�‰�}�l�Œ�����µ�i���������‰�Œ�]�i���š�����•�‰�Œ���À�����•����������
�À�Ç�š�]���Z�v�µ�›���Ì poslednej výstupnej 
prípojky. 
 
�Z���Î�]�u��Change �t reaguje na zmenu 
hodnoty prijatej �•�‰�Œ���À�Ç�U���Œ���Î�]�u��
Update �v�����l���Î���·���v�}�À�·���‰�Œ�]�i���š�·��
správu. 

 

�����l���v�]�����•�š���v�}�À���v�É���‰�}�����š���•���l�·�vd 
 
�•���l�o�����v� ���v���•�š���À���v�]���������l�����]���Z�}��
���o�}�l�µ�W���‰�Œ�}�P�Œ���u���‰�}���l���U���l�É�u��
�v���µ�‰�o�Ç�v�]�����Ì�������v�É���‰�}�����š���•���l�·�v���X 

 

 

Opakovanie (cyklus) 

 

�s�“���š�l�Ç���‰�Œ�_�l���Ì�Ç�U���l�š�}�Œ� ���•�·���µ�À�������v� ���À��
cykle, sa opakujú dovtedy, kým 
podmienka uvedená na konci cyklu 
�v���Ì�����v�����‰�o���š�]�›�X 

Podmienka sa testuje iba na konci 
���Ç�l�o�µ�X���:�����u�}�Î�v� ���‰�}�µ�Î�]�›���Œ�}�À�v���l� ��
�‰�}���u�]���v�l�Ç�����l�}���À���‰�Œ�_�‰�������������l�����]���Z�}��
���o�}�l�µ�X���K�l�Œ���u���š�}�Z�}���i�����u�}�Î�v� ���Ì�������›��
�‰�}�����š���}�‰���l�}�À���v�_���‰�Œ�]���u�}���t  
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ako je zobrazené na obrázku �t 10 opakovaní �t �‰�Œ�_�‰�����v�����š���v�š�}���‰�}�����š���‰�Œ�]�À�]���•�›�������š�}�À�}���}�u�X���a�‰�����]���o�v�����Z�}dnota 
�i�����v���l�}�v�����v�}���~unlimited�•�U���À�š�����Ç�����Ç�l�o�µ�•�������Î�_�����Î�����}�À�š�����Ç�U���l�É�u���•�����v���À�Ç�l�}�v�����‰�Œ�_�l���Ì���‰�Œ���Œ�µ�“���v�]�������Ç�l�o�µ���•���Œ�}�À�v���l�É�u��
�u���v�}�u�����Ç�l�o�µ�����l�}���i�����µ�À�������v� ���v�����À�Œ���Z�µ�����Ç�l�o�µ���~�v�����}���Œ���Ì�l�µ���^���Ç�l�í�_�•�X���E�����q���À���i���Z�Œ���v�]���]�����Ç�l�o�µ���•�����Ì���À�É�•�š�µ�‰�v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�Ç��
������ �À�Ç�š�]���Z�v�µ�›�� �‰�}�Œ�����}�À� �� ���_�•�o�}���}�‰���l�}vania cyklu. V príklade na obrázku sa táto hodnota zobrazuje na displeji. 
V �‰�Œ�_�‰���������l�}�u�‰�o�]�l�}�À���v���i�“���i���‰�}���u�]���v�l�Ç���u�}�Î�v�}���‰�}���u�]���v�l�µ���µ�l�}�v�����v�]�������Ç�l�o�µ���v���•�š���À�]�›���v�����^Logic�_���������}���À�•�š�µ�‰�v���i��
�‰�Œ�_�‰�}�i�l�Ç�� �v���� �l�}�v���]�� ���Ç�l�o�µ�� �‰�Œ�]�À�]���•�›�� �o�}�P�]���l�·�� �Z�}���v�}�š�µ�� �~�‰�Œ���À���]�À�É (True) /  nepravdivý (False)) �t ���Ç�l�o�µ�•�� �•�l�}�v���_�U�� �l������
�l�����o�]�l�}�u���‰�Œ�]�š�����]�����Z�}���v�}�š�����‰�Œ���À���]�À�É�W 

 

���Ç�l�o�µ�•���v�����}���Œ���Ì�l�µ���•�������µ�������}�‰���l�}�À���›�U���l�É�u���u�v�}�Î�•�š�À�}���}���Œ���Ì���v� �Z�}���•�À���š�o�������}�‰�������i�·�����Z�}�����}���(���Œ�����v� �Z�}���•���v�Ì�}�Œa 
na porte 3 bude v rozmedzí 25 �t �ï�ñ�X���<�������•�����š���š�}���À���o�]���]�v�������}�•�š���v�����u�]�u�}���µ�À�������v�É���]�v�š���Œ�À���o�U opakovanie cyklu 
�•�l�}�v���_�X�� 

  

 

Vetvenie programu (podmienka) 

 

�s���š�À���v�]�����µ�u�}�Î�x�µ�i�����Ì�������›���•�l�µ�‰�]�v�µ���‰�Œ�_�l���Ì�}�À�U���l�š�}�Œ� ���•���� �u���i�·���À�Ç�l�}�v���›���o���v���Ì���� �µ�Œ���]�š�É���Z���}�l�}�o�v�}�•�š�_���t ak je splnená 
�v���i���l�����Ì�������v�����‰�}���u�]���v�l���X���•���Œ�}�À���x���u�}�Î�v�}���Ì�������›���‰�Œ�_�l���Ì�Ç�U���l�š�}�Œ� ���•�����u���i�·���À�Ç�l�}�v���›�U�����l��podmienka splnená nie je. 
�W�}���u�]���v�l�Ç�U���l�š�}�Œ� ���u�}�Î�v�}���Ì�������›, �•�·���Œ�}�À�v���l� �����l�}���À���‰�Œ�_�‰�������������l�����]���Z�}���‰�Œ�_�l���Ì�µ���������Ç�l�o�µ�X  

 

Na obrázku je príklad podmienky, ktorá 
�‰�Œ���•�l�·�u�����Z�}���v�}�š�µ���‰�Œ�����_�š���v�·���Ì��
ultrazvukového senzora na porte 4 �t 
�v���u���Œ���v�·���À�Ì���]���o���v�}�•�›���l �‰�Œ���l���Î�l���X�����l���i����
pr���l���Î�l�����À�����o�_�Ì�l�}�•�š�]���~�u���v���i�����l�}���ï�ì�����u�•�U��
�Œ�}���}�š���•�����Ì�����v�����‰�}�Z�Ç���}�À���›���À�Ì�����U�����l���i����
���}�•�š���š�}���v���������o���l�}���~���•�‰�}�x���ï�ì�����u�•�U���Œ�}���}�š���•����
�Ì�����v�����‰�}�Z�Ç���}�À���›���À�‰�Œ�����X 
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Okrem podmienok vymenovaných v �����l�����}�u��príkaze �À�Ç�“�“�]�����u�€�Î���u�����Ì�À�}�o�]�›���š�Œ�]�������o�“�]�����š�Ç�‰�Ç���‰�}���u�]���vok �t text, 
�o�}�P�]���U�� �v�µ�u���Œ�]���U�� �l�š�}�Œ� �� ���}�À�}�q�µ�i�·�� ���}�� �‰�}���u�]���v�l�Ç�� ���}�Œ�µ���]�›�� �����Ì�� �����š�}�À�}���� �v���i���l�·�� �š���Æ�š�}�À�·�U�� �o�}�P�]���l�·�U�� ���o�����}�� ���_�•���o�v�·��
�Z�}���v�}�š�µ�X���W�Œ�_�l���Ì�Ç���À�������v���i���À���š�À�����‰�}���u�]���v�l�Ç���•�����À�Ç�l�}�v���i�·�U���o���v�����l���i���� �š���š�}���Z�}���v�}�š�����Œ�}�À�v�����‰�}�Î�����}�À���v���i���Z�}���v�}�š����
�µ�Œ�����v���i���À���‰�}���u�]���v�l���X���d���l�É�u�š�}���•�‰�€�•�}���}�u���u�€�Î�����‰�}���u�]���v�l�����Œ�}�Ì�À���š�À�]�›���‰�Œ�}�P�Œ���u��aj na viac ako dve vetvy �t pre 
�l���Î���·���•���u�}�•�š���š�v�·���Z�}���v�}�š�µ���i�����u�}�Î�v� ���‰�Œ�]�����›�������o�“�]�µ��vetvu �t �‰�}���u�]���v�l�µ���i�����À�“���l���]�l�}�v�l�}�µ���À���q���À�}�u���Z�}�Œ�v�}�u���Œ�}�Z�µ��
�l�À�€�o�]���‰�Œ���Z�q�����v�}�•�š�]���À�Z�}���v�  �‰�Œ���‰�v�·�›���v�����^�š�������������À�]���Á�_ �t �Ì���o�}�Î�l�}�À�É���u�•���W 

 

�W�Œ�_�l�o������ �v���� �}���Œ���Ì�l�µ�� �‰�}���qa hodnoty v premennej pocet vykoná jednu z piatich rôznych skupín príkazov �t 
�•���Z�}�À���v�É���Z�� �À�� �Ì���o�}�Î�l�����Z�� �í��- �ð�� ���� �ì�X�� �•�}���Œ���Ì���v���� �i���� �‰�Œ���À���� �Ì���o�}�Î�l���� �í�U�� �À�� �l�š�}�Œ���i�� �Œ�}���}�š�� �À�Ç�•�o�}�À�_�� ���_�•�o�]���µ�� �^�K�v���_�X�� ���l�� �i����
hodnota v premennej iná ako 0-�ð�U���š���l���À�Ç�l�}�v�����‰�Œ�_�l���Ì�Ç���À���Ì���o�}�Î�l�����ì�U���o�����}���i�����~���]���Œ�v�Ç�u���‰�µ�v�š�_�l�}�u�•���}�Ì�v�������v�������l�}��
� d̂efault case�_���t �‰�Œ�_�‰�����U���‰�Œ�����À�“���š�l�Ç���}�•�š���š�v� ���•�]�š�µ�����]���X 

 

 

�W�Œ���Œ�µ�“���v�]�����}�‰���l�}�À���v�]�������Ç�l�o�µ 

�W�Œ�_�l���Ì�� �‰�Œ���Œ�µ�“�_�� �À�Ç�l�}�v���À���v�]���� �µ�Œ�����v� �Z�}�� ���Ç�l�o�µ�X�� �s�� �‰�Œ���À�}�u�� �Z�}�Œ�v�}�u�� �Œ�}�Z�µ�� �š�Œ�������� �Ì�������›�� �}�Ì�v�������v�]���� ���Ç�l�o�µ�U�� �l�š�}�Œ� �Z�}��
�À�Ç�l�}�v���À���v�]���� �•���� �u���� �‰�Œ���Œ�µ�“�]�›���t �‰�Œ�}�P�Œ���u�� �‰�}�l�Œ�����µ�i���� �‰�Œ�_�l���Ì�}�u�U�� �l�š�}�Œ�É�� �v���•�o�����µ�i���� �Ì���� �l�}�v���}�u�� �µ�Œ�����v� �Z�}�� ���Ç�l�o�µ���t 
�v���Ì���À�]�•�o�����}�����š�}�Z�}�U�����]���‰�}���u�]���v�l�����Ì�������v�����v�����l�}�v���]�����Ç�l�o�µ���‰�o���š�_�����o�����}���v�]���X 
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�W�Œ�_�l�o�������v�����}���Œ���Ì�l�µ���i�������Ç�l�o�µ�•�U���À���l�š�}�Œ�}�u���•�����‰�Œ�]���l���Î���}�u���•�š�o�������v�_�������‰�µ�•�š���v�_���•�š�Œ�����v� �Z�}���š�o�����]���o�����v�����Œ�]�����]�������i���i�����v�}�š�l����
z�À�É�“�]�� �Z�}���v�}�š���� �‰�Œ���u���v�v���i�� �‰�}�����š�� �}�� �í�X�� �W�}���u�]���v�l���� �µ�l�}�v�����v�]���� ���Ç�l�o�µ�� �i�����•�š�o�������v�]���� ���� �‰�µ�•�š���v�]���� �“�_�‰�l�Ç�� �À�‰�Œ���À�}�� �v����
�Œ�]�����]�������i�� �i�����v�}�š�l���X�� ���l�� �À�“���l�� �Z�}���v�}�š���� �‰�Œ���u���v�v���i�� �‰�}�����š�� �À�Ì�Œ���•�š�]���� ���•�‰�}�x�� �v���� �Z�}���v�}�š�µ�� �í�ì�U�� �}�‰���l�}�À���v�]���� ���Ç�l�o�µ�� �•����
�‰�Œ���Œ�µ�“�_�����i���À���‰�Œ�_�‰�������U���Î�����“�_�‰�l�����À�‰�Œ���À�}���v�����}�o�����•�š�o�������v���X 

 
6. Vstupy �t �š�o�����]���o���U���À�“���š�l�Ç���š�Ç�‰�Ç���•���v�Ì�}�Œ�}�À�U���}�š�����l�Ç���u�}�š�}�Œ�}�À�U�������•�}�À�����U�����]���q�l�}�À�É���/�Z���}�À�o�������� 

�W�K�•�K�Z�J���d�]���š�}���‰�Œ�_�l���Ì�Ç���v�]�����v���Œ�}���]���U���v�����v�]�����v�������l���i�·�U���]�������u���Œ���i�·���}�l���u�Î�]�š� ��hodnoty na vstupoch! 

 

�•�]�•�š���v�]�����•�š���À�µ���š�o�����]���]���o���v�����Œ�]�����]�������i���i�����v�}�š�l�������s�ï 

 

�s���}�l���u�]�Z�µ�U���l�������•�����‰�Œ�}�P�Œ���u�����}�•�š���v�����v�����š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì�U���Ì�}�•�v�_�u����sa �•�š���À���š�o�����]���]���o�X�����µ�����]���Z���•�š���À���������l�����]�•�‰�}�Ì�_���]�]���v����
�À�É�•�š�µ�‰�v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�����~�Œ���Î�]�u��Measure) �t ako ukazuje príklad �t �l�•�����•�š�o�������v� �Z�}���š�o�����]���o�����•����tu �µ�o�}�Î�_�����}���‰�Œ���u���v�v���i��
stlaceny: 

 

alebo nameranú hodnotu rov�v�}���À�Ç�Z�}���v�}�š�_���‰�}���q�����Ì�������v���i���‰�}���u�]���v�l�Ç�W�� 

 

�À���‰�Œ�_�l�o���������v�����}���Œ���Ì�l�µ���•�����Ì�]�•�š�_�U�����]���i�����•�š�o�������v� ���š�o�����]���o�}���ð���~�“�_�‰�l�����Z�}�Œ���•�U výsledok vstupuje do logickej operácie AND, 
�l�š�}�Œ�����Ì���Œ�}�À���x���‰�}�Î�����µ�i���U�������Ç���Z�}���v�}�š�����‰�}���_�š�����o���������•�}�À���������ï�����}�o�����v���v���i�À�É�“���ñ���•���l�·�v���X 

 

 

Farebný (svetelný) senzor 

 

�s���}�l���u�]�Z�µ�U���l�������•�����‰�Œ�}�P�Œ���u�����}�•�š���v�����v�����š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì�U���Ì�}�•�v�_�u�����•�����Z�}���v�}�š�����v�����(���Œ�����v�}�u���•���v�Ì�}�Œ�����À�}���Ì�À�}�o���v�}�u��
�Œ���Î�]�u���W��bu����farba �~�Œ���‰�Œ���Ì���v�š�}�À���v�������_�•�o�}�u���ì-7), alebo intenzita odrazeného svetla (0 �t 100 %), alebo intenzita 
rozptýleného svetla (0 �t 100 %). �s���Œ���Î�]�u����Measure je nameraná hodnota k dispozícií vo výstupnej prípojke, v 
�Œ���Î�]�u����Compare je hodnota porovnaná �‰�}���q�� zadanej podmienky a v prvej výstupnej prípojke je pravdivostná 
hodnota vyhodnotenia podmienky a v druhej samotná nameraná hodnota. Analog�]���l� ���‰�Œ�_�l�o�����Ç���‰�}�µ�Î�]�š�]�����•�·���v����
�Ì�����]���š�l�µ���š���i�š�}�������•�š�]���}���^�Î�o�š�É���Z�_�����o�}�l�}���Z�X 
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�s���Œ���Î�]�u����Calibrate �•�����µ�‰�Œ���À�µ�i�����u���Œ�����_���Œ�}�Ì�•���Z���•���v�Ì�}�Œ�����‰�Œ�����Œ���Î�]�u���]�v�š���v�Ì�]�š�Ç���}���Œ���Ì���v� �Z�}���•�À���š�o���W���]�v�š���v�Ì�]�š�����‰�€�À�}���v����
zodpovedajúca hodnote minimum �~���� �•�o�����“�]���•�� ���µ������ �‰�}�� �v���l���o�]���Œ�}�À���v�_�� �Z�o���•���v���� ���l�}��hodnota 0 a intenzita 
zodpovedajúca hodnote maximum �~���� �•�]�o�v���i�“�]���•�� ���µ������ �‰�}�� �v���l���o�]���Œ�}�À���v�_�� �Z�o���•���v���� ���l�}�� �Z�}���v�}�š���� �í�ì�ì�X�� �K�•�š���š�v� ��
hodnoty v rozsahu minimum �t maximum ���µ���·���·�u���Œ�v�����‰�Œ���“�l���o�}�À���v� �����}���Œ�}�Ì�•���Z�µ���ì��- �í�ì�ì�X���s�}�q������Reset kalibráciu 
�Ì�Œ�µ�“�_�������•���v�Ì�}�Œ���Ì���•�����‰�Œ�����µ�i�������l�} predtým. Pozor - �l���o�]���Œ�����]�����u�����À�‰�o�Ç�À���v�����À�“���š�l�Ç���‰�Œ�]�‰�}�i���v� ���(���Œ�����v� ���•���v�Ì�}�Œ�Ç�J 

 

 

Gyroskopický senzor 

 

�s���}�l���u�]�Z�µ�U���l�������•�����‰�Œ�}�P�Œ���u�����}�•�š���v�����v�����š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì�U���Ì�}�•�v�_�u�����•�����Z�}���v�}�š�� na gyroskopickom senzore. V re�Î�]�u����
Angle senzor meria uhol, o �l�š�}�Œ�É���•�����•���v�Ì�}�Œ���}�š�}���]�o���}�����‰�}�•�o�����v� �Z�}���Œ���•���š�µ�X���s �Œ���Î�]�u����Rate senzor meria aktuálnu 
�µ�Z�o�}�À�·���Œ�É���Z�o�}�•�›���}�š�������v�]�����•���v�Ì�}�Œ�����~�•�š�µ�‰�v�����Ì�����•���l�µ�v���µ�•�X��  

Rovnako ako v �‰�Œ�_�‰�������� �‰�Œ�������Z�����Ì���i�·���]���Z���•���v�Ì�}�Œ�}�À���u���u���� �v���� �À�É�����Œ���Œ���Î�]�u��Measure �t iba meranie aktuálnej 
hodnoty a �Œ���Î�]�u��Compare �t �‰�}�Œ�}�À�v���v�]�����v���u���Œ���v���i���Z�}���v�}�š�Ç���‰�}���q�����Ì�������v���i���‰�}���u�]���v�l�Ç�X 

 

 

�/�v�(�Œ�������Œ�À���v�É���•���v�Ì�}�Œ���~�]�������Z�Œ�����l���Œ�•�l�����•�š���À�����v�]�����• 

 

 

 

 

 

  

�/�v�(�Œ�������Œ�À���v�É���•���v�Ì�}�Œ���i�����Ì���µ�i�_�u���À�É���š�É�u�U���Î�������}�l���Î����nielen �Ì�u���Œ���›���À�Ì���]���o���v�}�•�›���l���‰�Œ���l���Î�l���U�����o�������i���Ì���u���Œ���›���•�u���Œ��
�o�·�������À�Ç�•�]���o���v� �Z�}���Ì�����]���q�l�}�À� �Z�}���/�Z���}�À�o�������������]���i���Z�}���‰�Œ�]���o�]�Î�v�·���À�Ì���]���o���v�}�•�›�����������l�•���}�À���›���Œ�]�����]���������‰�Œ�_�l���Ì�Ç�����]���q�l�}�À� �Z�}��
�/�Z���}�À�o�����������X 
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�s���Œ���Î�]�u����Measure si teda vyberáme z troch rôznych druhov merania�U���‰�Œ�]���}�u���‰�Œ����Beacon a Remote je potrebné 
�v���•�š���À�]�›�� �l���v���o�� �Ì�À�}�o���v�É�� �v���� �/�Z�� �À�Ç�•�]���o�����]�X V okam�]�Z�µ�U�� �l������ �‰�Œ�}�P�Œ���u�� �‰�Œ�_������ �v���� �š���v�š�}�� �‰�Œ�_�l���Ì, vykoná meranie a 
výsledok je k dispozícii v jednej z výstupných prípojok. 

�s���Œ���Î�]�u����Compare �}�l�Œ���u�����Œ�µ�Z�µ���u���Œ���v�]�����Ì�������u�������i���‰�}���u�]���v�l�µ�U���l�š�}�Œ�����•�����Z�v�������À�Ç�Z�}���v�}�š�_�������À�É�•�o�����}�l���•�‰�o�v���v�]����
podmienky je dostupný ako logická hodnota. Podmienka sa zadáva analogicky ako v prípade ostatných 
senzorov. 

 

 

�K�š�����l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ���Ì�����µ���}�À���v�É���À���u�}�š�}�Œ�}���Z 

 

�s�}�� �À�“���š�l�É���Z�� ���s�ï�� ���i�� �E�y�d�� �u�}�š�}�Œ�}���Z�� �•�·�� �Ì�����µ���}�À���v� �� �}�š�����l�}�À� �� �•���v�Ì�}�Œ�Ç�U�� �l�š�}�Œ� �� �µ�u�}�Î�x�µ�i�·�� �Œ���P�µ�o�}�À���v�É�� �‰�}�Z�Ç����
�Ì�������v�}�µ�� �Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ�� ���� �Z�o���À�v���� �‰�}�Z�Ç���� �v���� �‰�}�Î�����}�À���v� �� �Àzdialenosti nezávisle od aktuálneho stavu batérie (za 
�Œ�}�À�v���l�É�������•���‰�Œ���i�������Œ�}���}�š���•���v�����]�š�}�µ�������š� �Œ�]�}�µ�����i�����À�}�i�v���•�}���v�·���À�Ì���]���o���v�}�•�›�����l�}���Œ�}���}�š���•�������š� �Œ�]�}�µ���š���l�u���Œ���À�Ç���]�š�}�µ�•�X��
�,�}���v�}�š�����}�š�����l�}�À� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ�����u�€�Î�������Ç�›���À�������v�}�u���}�l���u�]�Z�µ���Ì�}�•�v�_�u���v�������������o���i���•�‰�Œ�����}�À���À���v�������o�����}���À�Ç�µ�Îitá.  

�s���}�l���u�]�Z�µ�U���l�������‰�Œ�}�P�Œ���u�����}�����Z�v�����v�����š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì���Ì�}�•�v�_�u�����Z�}���v�}�š�µ���}�š�����l�}�À� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ�����u�}�š�}�Œ�����v�����Ì�������v�}�u��
�‰�}�Œ�š���X���W�}�����š���}�š�����}�l�� �~Rotations�•�U���Œ���•�‰�X���‰�}�����š���•�š�µ�‰�x�}�À��(Degrees) od posledného vynulovania senzora (Reset) 
�u�€�Î���u�����À�Ç�š�]���Z�v�µ�›���Ì���À�É�•�š�µ�‰�v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�Ç�X���W�Œ�_�l�o�������µ�l���Ì�µ�i�����À�Ç�µ�Î�]�š�]�����Z�}���v�}�š�Ç���•�š�µ�‰�x�}�À���À���‰�}�Z�Ç���}�À�}�u�����o�}�l�µ�W 

 

 

 

Tepelný senzor (extra doplnok) 

 

Tepel�v�É�� �•���v�Ì�}�Œ�� �v�]���� �i���� �•�·�����•�›�}�µ�� �Î�]�����v���i�� �Ì���l�o�����v���i�� �•�š���À�����v�]�����U�� ���o���� ������ �•���� �Ì���}���•�š���Œ���›�� �•���u�}�•�š���š�v���� �~�õ�ó�ð�õ�•�X V 
�}�l���u�]�Z�µ�U�� �l������ �‰�Œ�}�P�Œ���u�� ���}�����Z�v���� �v���� �š���v�š�}�� �‰�Œ�_�l���Ì�U�� �Ì�u���Œ�]���� ���l�š�µ���o�v�µ�� �š���‰�o�}�š�µ�� �À�� �•�š�µ�‰�x�}���Z�� �����o�Ì�]���� ���o�����}�� �À�}��
Farenheitoch a nameranú hodnotu dá k dispozícii cez výstupnú prípojku. 

�Z���Î�]�u��Compare �µ�u�}�Î�x�µ�i�����Ì�������›���‰�}���u�]���v�l�µ�U���l�š�}�Œ�����•�����Z�v�������À�Ç�Z�}���v�}�š�_�U�����v���o�}�P�]���l�Ç�����l�}���‰�Œ�]���}statných senzoroch. 
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�����•�}�À���� 

 

�•�o�š�É�������•�}�À�����}�À�É�����o�}�l���‰�Œ�����_�š�����~Measure) alebo porovná so 
zadanou hodnotou (Compare) aktuálnu hodnotu po���_�š�����o����
�Ì�������v� �Z�}�������•�}�À���������~�í-8) v okamihu, ke�����‰�Œ�}�P�Œ���u�����}�����Z�v�����v����
tento príkaz a výsledok v sekundách poskytne formou 
výstupnej prípojky. �D�}�Î�v�}�•�›��Reset vynuluje zvolený �����•�}�À����  
1-8. �����•�}�À�������������Î�]�����~�}���‰�}���_�š���À���i�·�������•�•���v���µ�•�š���o���U���v���š�Œ���������]���Z��
�“�š���Œ�š�}�À���›�X 

 

 

 

Dotykový senzor 

 
Dotykov�É���•���v�Ì�}�Œ���u�€�Î�������Ç�›���]�������À ���À�}���Z���‰�}�o�}�Z�����Z�W���•�š�o�������v�É���� �‰�µ�•�š���v�É���~�v���•�š�o�������v�É�•�X���^�}�(�š�À� �Œ���À�“���l���À�]�����Ì���Œ�����P�}�À���›��
���i���v�����‰�}�•�š�µ�‰�v�}�•�›���·�l�}�v�}�À���t ���l���•���v�Ì�}�Œ�����}�o���v���i�•�l�€�Œ���•�š�o�������v�É���� potom neskôr pustený. �E���•�š���À�_�u�������_�•�o�}���‰�}�Œ�š�µ�U���l������
je senzor pripojený a v �Œ���Î�]�u����Measure na výstupnej prípojke získame hodnotu 0 �t ak je pustený a 1 �t ak je 
�•�š�o�������v�É�X�� �s �Œ���Î�]�u����Compare �u�€�Î���u���� �•�š���v�}�À�]�›�� �š�Ç�‰�� �µ�����o�}�•�š�]�U�� �l�š�}�Œ�É�� ���Z�����u���� �l�}�v�š�Œ�}�o�}�À���›�� �~�ì�U�� �í�U�� ���o�����}�� �î���t bol 
�•�š�o�������v�É���� pustený) a na výstupných prípojkách máme k dispozícii aj logický výsledok porovnania aj aktuálne 
�v���u���Œ���v�·���Z�}���v�}�š�µ�X�����}�š�Ç�l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ���i�����À�Z�}���v� ���‰�}�µ�Î�]�›�����µ�����v�����Œ�]�������v�]�����t signal�]�Ì�����]�µ���À�•�š�µ�‰�µ���}�����‰�}�µ�Î�_�À���š���q���U��
najmä v �‰�Œ�_�‰�������U���Î�����š�o�����]���o�����v�����Œ�]�����]�������i���i�����v�}�š�l�����•�·���v�����}�•�š�µ�‰�v� �U�����o�����}�����l�}���v���Œ���Ì�v�_�l���t ���}���l�Œ�_�Î�}�À� �Z�}���}�š�À�}�Œ�µ���•����
jednoducho vsadí oska s namontovanou nárazníkovou plochou.  

 

 

Ultrazvukový senzor na meranie vzdialenosti 

�h�o�š�Œ���Ì�À�µ�l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ���À�Ç�•�]���o�����Ì�À�µ�l�}�À� ���•�]�P�v���o�Ç���v�����À�Ç�•�}�l���i���~�‰�Œ�������o�}�À���l�����v���‰�}���µ�š���q�v���i�•���(�Œ���l�À���vc�]�]�������u���Œ�]���������•�U���Ì����
�l�š�}�Œ�É���•�����Ì�À�µ�l���‰�}���}���Œ���Ì���v�_���}�����‰�Œ���l���Î�l�Ç���À�Œ���š�]���v���•�‰���›�����}���•���v�Ì�}�Œ���X���•���v���u���Œ���v� �Z�}�������•�µ�������Ì�v���u���i���Œ�É���Z�o�}�•�š�]���“�_�Œ���v�]����
�Ì�À�µ�l�µ���À�Ç�‰�}���_�š�����À�Ì���]���o���v�}�•�›���l���v���i���o�]�Î�“���i �‰�Œ���l���Î�l�����À�����u�����o�����}���À���‰���o���}���Z���~inch). �^�]�P�v���o���•�����À���‰�Œ�]���•�š�}�Œ�����“�_�Œ�]���À�‰�Œ������
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v �}���o���•�š�]���Œ�}�Ì���]���Z���i�·�����Z�}���•�����l�µ�Î���o���X���W�o�}���Z�Ç�U���l�š�}�Œ� ���•�·���À�}���]���•���v�Ì�}�Œ�µ���v���š�}�����v� ���“�]�l�u�}�U���v���u�µ�•�_���Ì���u���Œ���›���•�‰�}�q���Z�o�]�À�}�X 
Vpravo hore nastavíme port, na ktorom je senzor pripojený. 
  

�s���Œ���Î�]�u����Measure �t Distance Centimeters �i�����v���u���Œ���v�����À�Ì���]���o���v�}�•�›���l�����]�•�‰�}�Ì�_���]�]���À�}���À�É�•�š�µ�‰�v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l���X���s���Œ���Î�]�u����
Presence �•���v�Ì�}�Œ���v���À�Ç�•�]���o�����Î�]�������v���•�]�P�v���o�U�����o�����v�����À�É�•�š�µ�‰�v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�����v���•�š���À�_���Z�}���v�}�š�µ���‰�Œ���À���]�À�É�U�����l���Ì���Ì�v���u���v����
nejaký signál pochádzajúci z iného ultrazvukového �•���v�Ì�}�Œ���X���d���l�É�u�š�}���•�‰�€�•�}���}�u���•�����u�€�Î�µ�����À�����Œ�}���}�š�Ç���v���À�Ì���i�}�u��
�Ì���u���Œ���›�X�� �Z���Î�]�u��Advanced �µ�u�}�Î�x�µ�i���� �‰�Œ���‰�v�·�›�� �����Î�v���� �‰�}�µ�Î�_�À���v�É�� �•�·�•�š���À�v�É�� �•�]�P�v���o�� �v���� �Œ���Î�]�u�� �À�Ç�•�]���o���v�]����
samostatných pulzov. 

  
�s���Œ���Î�]�u����Compare �u�€�Î���u�����Z�v�������}�š���•�š�}�À���›�U�����]���i�����•�‰�o�v���v�����µ�Œ�����v�����‰�}���u�]���v�l���������À�É�•�o�����}�l���‰�}�Œ�}�À�v���v�]�����À�Ç�š�]���Z�v�µ�›��
�Ì���À�É�•�š�µ�‰�v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�Ç���}�Ì�v�������v���i���Œ�}�À�v�_�š�l�}�u�X�����i���À���š�}�u�š�}���‰�Œ�_�‰���������i�����À���]�v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�����l�����]�•�‰�}�Ì�_���]�]���•���u�}�š�v�����v���u���Œ���v����
hodnota. 

 

���_�š���v�]�����Ì���š���Z�o�]���l�Ç���v�����u���Œ���v�]�������v���Œ�P�]�����~�•���u�}�•�š���š�vá súprava) 

 
���v���Œ�P�Ç�� �u���š���Œ�� �i���� �“�‰�����]���o�v���� �u���Œ�����]���� �i�����v�}�š�l���� ���}�����À���v���� �•�}�� �•�š���À�����v�]���}�µ�� �}���v�}�À�]�š���q�v�É���Z�� �Ì���Œ�}�i�}�À�� ���v���Œ�P�]���X Je 
vhodná na stavbu modelov pre rôzne fyzikálne pokusy. ���}�l���Î���� �Ì�Z�Œ�}�u���Î���}�À���›�� ���o�����}�� �À�Ç�����À���›���Ì�Z�Œ�}�u���Î�����v�·��
energiu. V �Œ���Î�]�u�� Measure �u�€�Î��me �u���Œ���›��vstupné (dodávané) napätie, prúd a výkon a v prípade zapojenia 
�v���i���l� �Z�}�� �•�‰�}�š�Œ�����]������ �~�š�Ç�‰�]���l�Ç�� �u�}�š�}�Œ�����l�•�U�� �u�€�Î���u���� �š�]���š�}�� �š�Œ�]�� �À���o�]���]�v�Ç�� �u���Œ���›�� ���i�� �v���� �À�É�•�š�µ�‰e. �D�v�}�Î�•�š�À�}��
�Ì�Z�Œ�}�u���Î�����v���i�����v���Œ�P�]�����i�����l�����]�•�‰�}�Ì�_���]�]���À���i�����v�}�š�l�����Z���:�}�µ�o���X���s���Œ���Î�]�u����Compare hodnotu zmeranú v okamihu, �l������
�‰�Œ�}�P�Œ���u���À�Ç�l�}�v�����š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì���u�€�Î���u�����Ì���Œ�}�À���x���‰�}�Œ�}�À�v���›���‰�}���q�����v���•�š���À���v���i���‰�}���u�]���v�l�Ç�X���d���v�š�}�����o�}�l���i�����‰�}�š�Œ�����v� ��
���}�Á�v�o�}�����v�µ�›���Ì�}���•�š�Œ���v�l�Ç��www.lego.com/en-us/mindstorms/downloads �������}�]�v�“�š���o�}�À���›�������Ì���u���v�µ���d�}�}�o�•���t Block 
Import Wizzard. 
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Zvukový senzor zo stavebnice NXT 

 

�s���‰�Œ�������Z�����Ì���i�·�����i���P���v���Œ�����]�]���•�š���À�����v�_�����~�>���'�K���D�/�E���^�d�K�Z�D�^���E�y�d�•���i�������}�����À���v�É���Ì�À�µ�l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ�U���l�š�}�Œ�É�����}�l���Î�� 
�u���Œ���›�� �}�l���u�Î�]�š�·�� �]�v�š���v�Ì�]�š�µ�� �Z�o�µ�l�µ�� �À�� �������]�����o�}���Z�X�� �W�}�u�}���}�µ�� �v���Z�}�� �Œ�}���}�š�� �u�€�Î���� �Œ�����P�}�À���›�� �v���� �š�o���•�l�v�µ�š�]���U�� ���o�����}��
dupnutie, alebo �À�Ç�l�}�v���›���v���i���l�·�����]�v�v�}�•�›���À���}�l���u�]�Z�µ�U���l�������•�����Ì�À�É�“�]���Z�o�µ�l�U���v���•�š���v���� �v���i���l�����Z�o�µ���v�����µ�����o�}�•�›�U�����o�����}��
�v���}�‰���l�U�� �l������ �À�� �‰�Œ�}�•�š�Œ�����_�� �v�]�����}�� �•�š�_���Z�v���X Ako v�����“�]�v���� �‰�Œ�_�l���Ì�}�À�� �À �š���i�š�}�� �l���š���P�•�Œ�]�]�U�� ���i�� �š���v�š�}�� ���}�À�}�q�µ�i���� ���µ���� �u���Œ���›��
(Measure�•�����l�š�µ���o�v�Ç���Z�o�µ�l�U�����o�����}���i���Z�}���Z�}���v�}�š�µ���Z�v���������i���‰�}�Œ�}�À�v���›���‰�}���q�����Ì�������v���i���‰�}���u�]���v�l�Ç (Compare). Výsledok 
je k dispozícii v dvoch verziách: dB (decibel) alebo dBa �t ���}���•�·���������]�����o�Ç���‰�Œ���“�l���o�}�À���v� ���‰�}���q�������]�š�o�]�À�}�•�š�]���q�µ���•�l� �Z�}��
�~�����š�•�l� �Z�}�•���µ���Z���X���W�Œ�����Œ�}�Ì�o�]���v� ���À�É�“�l�Ç���š�•�v�}�À���u�����q�µ���•�l� ���µ���Z�}���Œ�}�Ì�o�]���v�·�����]�š�o�]�À�}�•�›�X���s �‰�Œ���À�}�u���Z�}�Œ�v�}�u���Œ�}�Z�µ�����l�}���À�Î���Ç��
�v���•�š���À�µ�i���u���� ���_�•�o�}�� �‰�}�Œ�š�µ�U�� �l������ �i���� �•���v�Ì�}�Œ�� �‰�Œ�]�‰�}�i���v�É�X�� �Z���Î�]�u��Calibrate �µ�u�}�Î�x�µ�i���� �‰�Œ���•�š���À�]�›�� �Œ�}�Ì�•���Z�� �� ���]�š�o�]�À�}�•�›��
�u���Œ���v�]���� �µ�Œ�����v�_�u���l�Œ���i�v�É���Z���Z�}���v�€�š��minimum, maximum�U���‰�Œ�]���}�u���]�v�š���Œ�À���o���Z�o���•�]�š�}�•�š�]��minimum �t maximum sa 
v �����o�“�_���Z���u���Œ���v�]�����Z���‰�Œ���“�l���o�µ�i�����š���l�U���Î�����Z�o���•�]�š�}�•�š�]���À tomto intervale budú senzorom oznamované ako hodnoty v 
intervale 0 �t 100. 
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7. Práca s údajmi �t premenné, polia, logické, aritmetické a textové operácie, porovnávanie, náhodné 
���_�•�o���� 

 

Kufrík �t �‰�Œ���u���v�v���W���Ì���‰�]�•�����o�����}�����_�š���v�]�����Ì���‰�Œ���u���v�v���i 

�s���‰�Œ�_�‰�����}���Z�U���l�������•�]���‰�Œ�}�P�Œ���u���‰�}�š�Œ�����µ�i�����µ�o�}�Î�]�›���v���i���l�É���·�����i �‰�Œ�����v���•�l�}�Œ�“�]�����‰�}�µ�Î�]�š�]�� (napríklad informáciu o tom, 
���]���µ�Î���Œ�}���}�š���v���o�}�Î�]�o�U�����o�����}���v���v���o�}�Î�]�o���v���l�o�����•�U���u�€�Î���u�����‰�}�µ�Î�]�›���‰�Œ���u���v�v�·�X���W�Œ���u���v�v� ���•�]���u�€�Î���u�����‰�Œ�����•�š���À�]�›�����l�}��
�l�µ�(�Œ�_�l�Ç�U�����}���l�š�}�Œ�É���Z���•���������i�·���}���l�o�������›���v���i���l� ���Z�}���v�}�š�Ç�X Premenné ako 
také v programe nikde nevidíme, ale pristupujeme k nim pomocou 
�‰�Œ�_�l���Ì�µ���l�µ�(�Œ�_�l�X���s���}�l���u�]�Z�µ�U���l�������•�����‰�Œ�_�l���Ì���l�µ�(�Œ�_�l���À�Ç�l�}�v���U���š���l���•�����À�š�����Ç�����}��
premennej nejaká hodnota �t ktorá je zadaná vo vstupnej prípojke 
�µ�o�}�Î�_���~�Ì���‰�_�“���U��Write), alebo sa z nej vyberie (Read) �t a je k dispozícii vo 
�À�É�•�š�µ�‰�v���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l���X���<���Î�������‰�Œ���u���v�v�����u�µ�•�_���u���›���‰���À�v�����•�š���v�}�À���v�É���š�Ç�‰�U��
�l�š�}�Œ�É���•�����v���������Ì�u���v�]�›�W�����µ�����}���•���Z�µ�i�����š���Æ�š�Ç�U�����_�•�o�����~Numeric), alebo 
logické hodnoty (Logic: pravdivý �t True, alebo nepravdivý �t False). 
Okrem týchto troch základných troch typov existujú zoznamy, resp. 
polia (Array) �t ���o�����o���v���‰�Œ�������_�•���o�v� ���� �o�}�P�]���l� ���š�Ç�‰�Ç���‰�}�o�}�Î�]���l�X���s jednej 
�‰�Œ���u���v�v���i���š�Ç�‰�µ���Ì�}�Ì�v���u���u�€�Î���u�����µ���Z�}�À���›�����À�������o�����}���À�]�������Œ�}���Z�}���v�€�š�X��
Názov premennej vyplníme v �‰�Œ���À�}�u���Z�}�Œ�v�}�u���Œ�}�Z�µ���‰�Œ�_�l���Ì�µ�X���^�v���Î�_�u����
�•�����‰�}�µ�Î�_�À���›���l�Œ���š�l���U�����o�����Ì�u�Ç�•�o�µ�‰�o�v� ���v���Ìvy premenných. Nasledujúci 
�‰�Œ�_�l�o�������‰�}���_�š�����•�š�o�������v�]�����•�š�Œ�����v� �Z�}���l�o���À���•�µ���v�����Œ�]�����]�������i���i�����v�}�š�l������ �‰�}���•�š�o�������v�_���“�_�‰�l�Ç���À�‰�Œ���À�}���À�Ç�‰�_�“���������o�l�}�À�É��
�‰�}�����š���•�š�o�������v�_���v�������]�•�‰�o���i�W 

 

 

Kufrík �t �l�}�v�“�š���v�š�����~���l���v���i���l�·���Z�}���v�}tu potrebujeme viackrát v progra�u���U���µ�o�}�Î�_�u�����i�µ���•���u�• 

�W�}�����•�� �o�������v�]���� �‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À�� �u�€�Î���� ���Ç�›�� �‰�Œ���l�š�]���l� �U�� �l���� �Z�}���v�}�š�Ç�U�� �l�š�}�Œ� �� �‰�}�µ�Î�_�À���u���� �v���� �À�]�������Œ�É���Z�� �u�]���•�š�����Z�� �À��
programe�U�� �Ì���‰�_�“���u����iba na jednom mieste. Túto hodnotu n���� �À�“���š�l�Ç�� �‰�}�š�Œ�����v� �� �u�]���•�š���� �‰�}�š�}�u�� ���}�À�����]���u�� 
dátovým drôtikom. Vyberieme typ hodnoty, v pravom hornom rohu vyplníme hodnotu�X�����l�}���l�}�v�“�š���v�š�µ���u�}�Î�v�}��
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�µ�À�]���•�›���Z�}���v�}�š�Ç���Ì���l�o�����v�É���Z���š�Ç�‰�}�À���~Text, Numeric, Logic) ale i polia.  �E���‰�Œ�_�l�o�������u�€�Î���u�����o�����]�›���Œ�É���Z�o�}�•�›���u�}�š�}�Œ�}�À��
�À�}���À�“���š�l�É���Z���‰�}�Z�Ç���}�À�É���Z�����o�}�l�}���Z���µ�‰�Œ���À�}�À���v�_�u���i�����]�v���i���l�}�v�“�š���v�š�Ç�W  

 

 

�W�Œ���������•���‰�}�q�}�u���~�‰�Œ���u���v�v�����š�Ç�‰�µ���‰�}�o�����•���Z�}�À�����À��jednej premennej viacero údajov naraz) 

�W�Œ���u���v�v�������o�����}���l�}�v�“�š���v�š�����u�€�Î�����u���›���š�Ç�‰���‰�}�o�����~�Ì�}�Ì�v���u�•�X���s���š�}�u���‰�Œ�_�‰��������ale príkazom kufrík nevieme priamo 
�‰�Œ�]�•�š�µ�‰�}�À���›�����}���‰�Œ�_�•�o�µ�“�v���i���‰�}�o�}�Î�l�Ç���‰�}�q���U�����o�����]�������‰�}�o�������l�}�������o�}�l���Ì���l�µ�(�Œ�_�l�����À�Ç���Œ���›���~�‰�Œ�����_�š���›�•�����o�����}���µ�o�}�Î�]�›���~�Ì���‰�_�•���›�•�X 
���l�����Z�����u�����À���‰�}�o�]���Œ�}���]�›���·�‰�Œ���À�Ç���t �‰�Œ�]�����À���›�����o�����}���}���•�š�Œ���x�}�À���›���‰�}�o�}�Î�l�Ç�U���u���v�]�›���]���Z���Z�}���v�}�š�Ç�U�����o�����}���µ�o�}�Î���v� ���Z�}���v�}�š�Ç��
�‰�}�µ�Î�]�›�U���u�µ�•�_�u�����‰�}�µ�Î�_�›���‰�Œ�_�l���Ì���v�����‰�Œ�����µ���•���‰�}�q�}�u�X �W�Œ�}�P�Œ���u���v�����v���•�o�����µ�i�·���}�u���}���Œ���Ì�l�µ���Ì�}���Œ���Ì�_���‰�}�o�}�Î�l�µ���v�����ï�X���‰�}�Ì�_���]�]��
�Ì���‰�}�q�����v�������]�•�‰�o���i�]���t najskôr sa celé �‰�}�o�����‰�Œ���‰�}�“�o�����Ì���l�µ�(�Œ�_�l�������}���‰�Œ�_�l���Ì�µ���v�����‰�Œ�����µ���•���‰�}�q�}�u�U���l�š�}�Œ�É���i�����À���Œ���Î�]�u����Read 
at Index �t Numeric: 

 

�s�����Œ�µ�Z�}�u���‰�Œ�_�‰�������� �•���� �‰�}�o���� �‰�}�•�š�µ�‰�v���� �v���‰�o�v�_���Z�}���v�}�š���u�]���ì�X�X�õ�X���d�µ���À�]���]���›�U���Î���� �����Ç���•�u���� �‰�}�o���� �Ì�u���v�]�o�]�U���u�µ�•�_�u���� �Z�}��
�v���i�•�l�€�Œ���À�Ç���Œ���›���Ì���l�µ�(�Œ�_�l���U���‰�}�š�}�u���µ�Œ�}���]�›���·�‰�Œ���À�µ���‰�}�u�}���}�µ���‰�Œ�_�l���Ì�µ���v�����‰�Œ�����µ���•���‰�}�q�}�u�������v���‰�}�l�}�v���Ì�u���v���v� ���‰�}�o����
�Ì���•�����}���o�}�Î�]�›�����}���l�µ�(�Œ�_�l���X���s���š�}�u�š�}���‰�Œ�_�‰���������‰�}�µ�Î�_�À���u����operáciu Append �t Numeric�U���l�š�}�Œ�����‰�Œ�]���������_�•���o�v�·���Z�}���v�}�š�µ��
�v�����l�}�v�]�������‰�}�q���W 

 

�K�l�Œ���u���‰�}�µ�Î�]�š�É���Z���}�‰���Œ�����]�_��Append a Read at Index �‰�Œ�_�l���Ì���}���•���Z�µ�i�����Œ���Î�]�u�Ç��Write at Index �t �Ì���‰�_�“�����Z�}���v�}�š�µ���v����
zadanú pozíciu v poli a Length �t �Ì�]�•�š�_�����l�š�µ���o�v�µ�����p�Î�l�µ���‰�}�q���X 
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Logické operácie 

 

Ak potrebujeme vyjadri�›���Ì�o�}�Î�]�š���i�“�]�µ���‰�}���u�]���v�l�µ�U���l�š�}�Œ�����•�����•�l�o��������z dvoch alebo viacerých porovnaní (napríklad: 
ak �À�Ç�‰�Œ�“���o���•�š���v�}�À���v�É�������•�U�����o�����}���Œ�}���}�š���•���v�Ì�}�Œ�}�u���Ì���Ì�v���u���v���o�����]���Œ�v�µ�����]���Œ�µ�U���u�����Ì���•�š���À�]�›�•�U���u�€�Î���u�����]���Z���À�Ç�i�����Œ�]�›��
pomocou logických operácií: do bloku vstupujú dve logické hodnoty a vystupuje jedna výsledná logická 
hodnota: 

AND �t podmienka je splnená, iba ak sú oba vstupy splnené 

OR �t �‰�}���u�]���v�l�����i�����•�‰�o�v���v���U���]���������l�����•�‰�}�x���i�������v���À�•�š�µ�‰���i�����•�‰�o�v���v�É 

XOR �t podmienka je splnená, iba ak práve jeden zo vstupov je splnený 

Výnimkou je operácia NOT, ktorá má iba jeden vstup, podmienka je splnená iba 
�À�š�����Ç�U���l�������À�•�š�µ�‰���v�]�����i�����•�‰�o�v���v�É. Obrázok zobrazuje podmienku opísanú v zátvorke 
�À�Ç�“�“�]���X 

 

Aritmetické operácie 

�d���v�š�}�� �À���q�u�]�� �•�]�o�v�É�� �‰�Œ�_�l���Ì�� ���}�À�}�q�µ�i���� ���}�� �‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�� �Ì���Œ�����]�›�� �À�É�‰�}���š�Ç�X��Programátor má k dispozícii 7 základných 
aritmetických operácií: 

S dvoma vstupmi: 

Add �t �•���_�š���v�]�����������=���� 

Subtract �t �}�����_�š���v�]����������- b 

Divide �t delenie  a / b 

Multiply �t násobenie  a * b 

Exponent �t umocnenie  a ^ n 

S jedným vstupom: 

Absolute Value �t �����•�}�o�·�š�v�����Z�}���v�}�š�����~�Œ�}�À�v���l� �����_�•�o�}�������Ì���Ì�v���u�]���v�l���•�����n���n 

Square Root �t druhá odmocnina  sqrt(a) 
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�W�}�•�o�����v�É���Œ���Î�]�u���t Advanced �t ���}�À�}�q�µ�i�����Ì�������›���Ì�o�}�Î�]�š���i�“�_���À�Ì�}�Œ�������}���•���Z�µ�i�·���]���“�š�Ç�Œ�]���‰�Œ���u���v�v� �����U�����U�����U�������� �q�µ���}�À�}�q�vé 
matematické operátory a funkcie: +, -, *, /, % (zvy�“�}�l�� �‰�}�� �����o���v�_�•�U��^ (umocnenie), horná i ���}�o�v���� �����o���� �����•�›�U��
zaokrúhlenie, absolútna hodnota, logaritmus so základom 10, prirodzený logaritmus, sin, cos, tan, asin, acos, 
atan, odmocnina. �E���u�µ�•�_�u�����À�Ç�µ�Î�]�›���À�“���šky vstupné premenné. 

  

 

 

�•���}�l�Œ�·�Z�q�}�À���v�]�������_�•���o 

 

�d���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì���•���i�����v�}�µ���À�•�š�µ�‰�v�}�µ�������i�����v�}�µ���À�É�•�š�µ�‰�v�}�µ���‰�Œ�_�‰�}�i�l�}�µ���Ì���}�l�Œ�·�Z�o�]�������•���š�]�v�v� �����_�•�o�}���v���������o� �����_�•�o�}�X���Z�}�Ì�o�]�“�µ�i����
�“�š�Ç�Œ�]���Œ�€�Ì�v�����•�‰�€�•�}���Ç���Ì���}�l�Œ�·�Z�o���v�]���W To Nearest �t �Ì���}�l�Œ�·�Z�o���v�]�����v�����v���i���o�]�Î�“�]���������o� �����_�•�o�}���~�v���‰�Œ�X���î�X�ï���A�E���î�U���ð�X�ó���A�E���ñ�•�U��
Round Up �t horn���������o���������•�›���~�v���‰�Œ�X���í�X�î���A> 2, 2.5 => 3, -3.6 => -3), Round Down �t doln���������o���������•�›���~�v���‰�Œ�X���ð�X�î���A> 4, 
5.7 => 5, -4.2 => -5), v�É�v�]�u�l�}�µ���i�����“�š�À�Œ�š�É���Œ���Î�]�u��Truncate �t odrezanie niekt�}�Œ�É���Z�������•���š�]�v�v�É���Z�����_�•�o�]���U���l�š�}�Œ�É���u�������À����
vstupné prípojky �t ���Œ�µ�Z�����‰�Œ�_�‰�}�i�l�����µ�����À�����‰�}�����š�������•���š�]�v�v�É���Z�����_�•�o�]���U���l�š�}�Œ� ���•�����u���i�·���Ì�����Z�}�À���› (napr. 2.3; 0 => 2, 
5.943;2 =>5.94, -4.61271; 3 => -4.612).  

 

 

 

 

 

 

 

 

�W�}�Œ�}�À�v���À���v�]�������_�•���o 

 

Pr�_�l���Ì���‰�}�Œ�}�À�v�������À�����Œ�€�Ì�v�������_�•���o�v�  hodnoty a výsledok vo forme logickej hodnoty pripraví na výstupnej prípojke. 
�E���‰�Œ�_�l�o������ �u�€�Î���u���� �‰�}�Œ�}�À�v���›�� �Z�}���v�}�š�Ç�� ���À�}���Z�� �(���Œ�����v�É���Z�l�•�À���š���o�v�É���Z�� �•���v�Ì�}�Œ�}�À�� �� �‰�}���q���� �š�}�Z�}�� �À�Ç�l�}�v���›�� �‰�}�Z�Ç����
rôznymi smermi: 
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�d���•�š���v�����]�v�š���Œ�À���o���~���_�•�o�}���i�����À�v�·�š�Œ�]�����o�����}���À�}�v�l�µ���]�v�š���Œ�À���o�µ���K�����t DO) 

 

�•�o�}�Î�]�š���i�“�]�µ�� �‰�}���u�]���v�l�µ�U�� �l�š�}�Œ���� �}�š���•�š�µ�i���U�� ���]�� �i���� �v���i���l���� �Z�}���v�}�š���� �À�v�·�š�Œ�]��(Inside) alebo mimo rozsah (Outside) 
nejakého intervalu, ���Ç���•�u�����u�}�Z�o�]���v���‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À���›���‰�}�u�}���}�µ�����À�}���Z���‰�}�Œ�}�À�v���À�����_���Z�����o�}�l�}�À�������o�}�P�]���l���i���}�‰���Œ�����]����
���E���U���š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì���v���u���š���v���l�·�•�}�l���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ���Ì�i�����v�}���µ�“�_�������Ì�}�•�š�Œ�µ���v�_�W 

 

�s���‰�Œ�_�l�o���������v�����}���Œ���Ì�l�µ���À�‰�Œ���À�}�����µ���������Ç�l�o�µ�•�������l���›�U���l�É�u���Ì���i�����U���l�š�}�Œ� �Z�}�����Z�������Œ�}���}�š���v���l�•�u�]�›, nepríde do intervalu 
40-60 cm od senzora. 

 

Textové operácie (lepenie viacerých textov dokopy) 

 

�d���v�š�}���‰�Œ���l�š�]���l�É�����o�}�l���Ì�i�����v�}���µ�“�µ�i�����‰�Œ�����µ���•���š���Æ�š���u�]�U���‰�Œ�]���}�u�����}�À�}�q�µ�i�����•�‰�}�i�]�›���š�Œ�]���š���Æ�š�Ç�����}���i�����v� �Z�}���•�·�À�]�•�o� �Z�}���š���Æ�š�µ�X��
Hodí sa to napríklad pri vypisovaní výsledkov na displeji, alebo ich ukladanie do súboru: 
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�'���v���Œ�}�À���v�]�����v���Z�}���v�É���Z�����_�•���o�������o�}�P�]���l�É���Z���Z�}���v�€�š 

 

�W�}�u�}���}�µ�� �š�}�Z�š�}�� �µ�Î�]�š�}���v� �Z�}�� �‰�Œ�_�l���Ì�µ�� �u�€�Î���u���� �Œ�}���}�š���� �v���‰�Œ�}�P�Œa�u�}�À���›�� �š���l�U�� �����Ç�� �•���� �•�‰�Œ���À���o�� �v���Z�}���v���X�� �s�� �Œ���Î�]�u����
Numeric �v���•�š���À�_�u���� ���_�•���o�v�É�� �]�v�š���Œ�À���o�U�� �Ì�� �l�š�}�Œ� �Z�}�� �•���� �À�Ç�P���v���Œ�µ�i���� �����o� �� ���_�•�o�}�� ���}�•�š�µ�‰�v� �� �v���� �À�É�•�š�µ�‰�v���i�� �‰�Œ�_�‰�}�i�l��. V 
�Œ���Î�]�u����Logic �u�€�Î���u���� �µ�‰�Œ���À�]�›�� �‰�Œ���À�����‰�}���}���v�}�•�›�� �W�U�� �Î���� �•���� �v���� �À�É�•�š�µ�‰�v���i�� �‰�Œ�_�‰�}�i�l���� �À�Ç�P���v���Œ�µ�i���� �o�}�P�]���l�É�� �•�]�P�v���o��
pravdivý (True�•�X���^���‰�Œ���À�����‰�}���}���v�}�•�›�}�µ���í-P sa vygeneruje signál nepravdivý (False).  

 

8. �W�}�l�Œ�}���]�o� ���t súbory, meranie, Bluetooth, priame riadenie výstupov a vstupov, stop programu, 
poznámka 

 

Práca so súbormi 

 

�Z�]�����]���������i�����v�}�š�l�������s�ï�������Î�_���]�v�š���Œ�v�����v�����•�Ç�•�š� �u�����>�]�v�µ�Æ���~�l�š�}�Œ�É���i�����v���š�}�q�l�}���Ì�}�“�š�_�Z�o���v�É�U�������Ç���À�}�“�]���o�����}���ò�ð���D�����Z���D�•�X����
�^�·�����•�›�}�µ���>�]�v�µ�Æ�µ���i�������i���•�·���}�Œ�}�À�É���•�Ç�•�š� �u���v�����í�ò���D�����]�v�š���Œ�v�}�u���‰���u���›�}�À�}�u��médiu �š�Ç�‰�µ���(�o���•�Z�X���s�“���š�l�Ç���‰�Œ�}�P�Œ���u�Ç�U��
zvuky, obrázky i automatické záznamy dát sa na tomto médiu ukladajú ako samostatné súbory. Programy, 
�l�š�}�Œ� ���À�Ç�š�À���Œ�����‰�}�µ�Î�_�À���š���q, �u�€�Î�µ���v�����š�}�u�š�}�����]�•�l�µ���À�Ç�š�À���Œ���›���•�·���}�Œ�Ç���v�}�À� �������Ì���‰�]�•�}�À���›�����}���v�]���Z�U�����o�����}���}�š�À���Œ���›�������š�}�À� ��
�•�·���}�Œ�Ç�U���l�š�}�Œ� ���š���u���µ�Î���•�·���À�Ç�š�À�}�Œ���v� �U�����o�����}���v���l�}�‰�_�Œ�}�À���v� �������Ì��dialóg dostupný z menu Tools �t Memory Browser. 
�E���Ì�À�Ç���•�·���}�Œ�}�À���À���‰�Œ�_�l���Ì�}���Z���µ�À�����Ì���u���������Ì���‰�Œ�_�‰�}�v�Ç�U���•�Ç�•�š� �u���]�u�����µ�š�}�u���š�]���l�Ç���‰�Œ�]�����À�����‰�Œ�_�‰�}�v�µ���^�X�š�Æ�š�_�X���W�Œ�_�l���Ì���v����
�‰�Œ�����µ���•�}���•�·���}�Œ�u�]�����}�À�}�q�µ�i���W�� 

Delete �t �À�Ç�u���Ì���›���µ�Î�����Æ�]�•�š�µ�i�·���]���•�·���}�Œ���t �š�}���i�����À�Z�}���v� ���À�š�����Ç�U���l�������‰�Œ�}�P�Œ���u���v���i���l�É���•�·���}�Œ���À�Ç�š�À���Œ���������•�‰�·�“�›���u�����Z�}��
opako�À���v���W���‰�Œ�]���l���Î���}�u���v�}�À�}�u���•�‰�µ�•�š���v�_�����Z�����u���� �•�·���}�Œ���v���i�•�l�€�Œ���À�Ç�u���Ì���›�U���]�v���l�� ���Ç���•���� �v�}�À� �� �·�����i���� �‰�Œ�]�����À���o�]���v����
�l�}�v�]�������µ�Î�����Æ�]�•�š�µ�i�·�����Z�}���•�·���}�Œ�µ�X 

Read �t ���_�š���›���·�����i�����Ì���v���i���l� �Z�}���µ�Î�����Æ�]�•�š�µ�i�·�����Z�}���•�·���}�Œ�µ���t ���µ�����À�}���(�}�Œ�u����Text �t �À�š�����Ç���•�����v�����_�š���������o�É���Œ�]�����}�l���š���Æ�š�µ�U��
alebo vo forme Number �t �À�š�����Ç���•�����v�����_�š���������o�“�]�������_�•���o�v�����Z�}���v�}�š�����Ì���š���Æ�š�}�À� �Z�}���•�·���}�Œ�µ 
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Write �t �Ì���‰�_�•���›���·�����i���U�����]�Î�����‰�Œ�]�����›���v�����l�}�v�]�������v���i���l� �Z�}���•�·���}�Œ�µ���t �l���Î���É���‰�Œ�]�����v�É���š���Æ�š�����o�����}�����_�•�o�}���À�Ç�š�À�}�Œ�_���À���•�·���}�Œ����
nový riadok 

Close �t �Ì���š�À�}�Œ�]�›���•�·���}�Œ�U�����}���l�š�}�Œ� �Z�}���•�����Ì���‰�]�•�}�À���o�}�U�������Ç���•�����·�����i�����•�‰rávne 
�µ�o�}�Î�]�o�]���t �v�����l�}�v���]���l���Î�����i���‰�}�•�š�µ�‰�v�}�•�š�]���Ì���‰�]�•�}�À�����Ç���•�����•�·���}�Œ���u���o���Ì���š�À�}�Œ�]�›�X 

�s�}���À�“���š�l�É���Z�����o�}�l�}���Z���À���‰�Œ���À�}�u���Z�}�Œ�v�}�u���Œ�}�Z�µ���µ�À�����]���u�����u���v�}���•�·���}�Œ�µ���~�����Ì��
�‰�Œ�_�‰�}�v�Ç���X�š�Æ�š�•�U���‰�Œ�_�‰�����v�����Ì�À�}�o�_�u�����À�}�q���µ���t�]�Œ�������t a potom meno súboru do 
�‰�Œ�_�l���Ì�µ�����}�Œ�µ���_�u���������Ì���À�•�š�µ�‰�v�·���‰�Œ�_�‰�}�i�l�µ�X 

�W�Œ�_�•�o�µ�“�v� �����o�}�l�Ç���v�������_�š���v�]���������Ì���‰�]�•�}�À���v�]�����‰�}�•�l�Ç�š�µ�i�·���Ì�}���‰�}�À�������i�·������
výstupné, resp. vstupné prípojky. 
�d���l�š�}���À�Ç�š�À�}�Œ���v�É���•�·���}�Œ���u�€�Î���u�����‰�Œ���v�]���•�›���v�����W���������·�����i�����q���Z�l�}���Ì�}���Œ���Ì�]�›���À��
�š�����µ�q�l�������o�����}���P�Œ���(�����À���š�����µ�q�l�}�À�}�u�������]�š�}�Œ���X 

 

Záznam dát (meranie) 

 

Jedno z podstatných �À�Ç�o���‰�“���v�_���Œ�]�����]�������i���i�����v�}�š�l�Ç�����s�ï���}�‰�Œ�}�š�]��
�‰�Œ�������Z�����Ì���i�·�����i���À���Œ�Ì�]�]���E�y�d���‰�}���q�����•�‰�}�o�}���v�}�•�š�]���>���'�K�������µ�����š�]�}�v���i���U���Î����
�i�����v�}�š�l�������s�ï���i�����š�Ì�À�X���^�š�Œ�µ���������š���o�}�P�P���Œ�_�X���d�}���Ì�v���u���v���U���Î�����•�����������‰�}�µ�Î�_�À���›��
na automatický záznam rozsiahlych dát zo senzorov. V prípade 
pripojenia 32 GB S�����l���Œ�š�Ç���u�€�Î�������s�ï���Ì���Ì�v���u���v���À���›�������š�����v���‰�Œ�X�����l�}��
�u���š���}�Œ�}�o�}�P�]���l�����•�š���v�]���������i���v�]���l�}�q�l�}���Œ�}�l�}�À�X�������š�����i�����u�}�Î�v� ��
�Ì���Ì�v���u���v���À���›���À���‰�Œ�}�P�Œ���u�����‰�Œ�]���u�}���‰�}�u�}���}�µ���‰�Œ�_�l���Ì�µ���v�����‰�Œ�����µ���•�}��
�•�·���}�Œ�u�]���}�‰�_�•���v�}�u���À�Ç�“�“�]���U�����o�����}���v���“�š���Œ�š�}�À���›�����µ�š�}�u���š�]���l�É���Ì���‰�]�•��
hodnôt zvolených senzorov vo zvolen���i���(�Œ���l�À���v���]�]�U���l�š�}�Œ�É���•�����u�€�Î����
�À�Ç�l�}�v���À���›���À���‰�}�Ì�����_�������Î�]�������Z�}���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�X  

�s�� �q���À�}�u�� �Z�}�Œ�v�}�u�� �Œ�}�Z�µ�� �Ì�������u���� �v���Ì�}�À�� �Ì���Ì�v���u�µ�U�� �À�Ç�����Œ�]���u���� �Œ���Î�]�u�W�� �Ì�������›�� �Ì���Ì�v���u���v���À���›�� �~On�•�U�� �‰�Œ���•�š���›��
�Ì���Ì�v���u���v���À���›���~Off�•�U���}���“�š���Œ�š�}�À���›���Ì���Ì�v���u���v���À���v�]�����v�����µ�Œ���]�š�É�������•���~On For Time �t v sekundách alebo v minutách), 
alebo Single Measurement �t �‰�Œ�]�����›���v�����l�}�v�]�������Ì���Ì�v���u�µ��jedno meranie.  

�W�}�u�}���}�µ���š�o�����]���o�����Z�=�[���~�Œ���•�‰�X���‰�}�u�}���}�µ���Z�Æ�[�•���À pravom hornom rohu 
�u�€�Î���u�����‰�}�‰�Œ�]�����À���›���~�Œ���•�‰�X���Ì���•�����}���}���Œ���›�•���•���v�Ì�}�Œ�Ç�U���l�š�}�Œ� ���•�����u���i�·��
�Ì���Ì�v���u���v���À���›���� �v���•�š���À�]�›���À�•�š�µ�‰�v� ���‰�}�Œ�š�Ç�U���v�����l�š�}�Œ�É���Z���•ú pripojené. 
V �‰�Œ�_�‰���������Ì���Ì�v���u�µ���v���������•���µ�Œ���_�u�����À �‰�Œ�À���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�����‰�}�����š���•���l�·�v����
alebo minút a v ���Œ�µ�Z���i���‰�Œ�_�‰�}�i�l�����v���•�š���À�_�u�����‰�}�����š���Ì���Ì�v���u�}�À���Ì����
�•���l�µ�v���µ�U���Œ���•�‰�X���‰�}�����š���•���l�·�v���U���l�š�}�Œ� ���u���i�·���µ�‰�o�Ç�v�·�›���u�����Ì�]�����À�}�u����
záznamami �t �‰�}���q�����š�}�Z�}�U���l�š�}�Œ�É���Œ���Î�]�u���À tretej prípojke zvolíme:  

 

Posielanie správ cez Bluetooth 

�d���v�š�}�� �‰�Œ�_�l���Ì�� �‰�}�µ�Î�_�À���u���� �v���� �‰�}�•�]���o���v�]����(Send) a prípadne na prímanie (Receive) správ z druhej riadiacej 
jednotky, ktorá je pripojená cez BlueTooth. Alternatívny spôsob prijatia správy je cez podmienkový príkaz, 
prípadne cyklus. �Z���Î�]�u��Compare �µ�u�}�Î�x�µ�i�����‰�Œ�]�i���š�·���Z�}���v�}�š�µ���‰�}�Œ�}�À�v���›���‰�}���q�����µ�Œ�����v���i���‰�}���u�]���v�l�Ç�X�����€�o���Î�]�š� ���i����
�v���•�š���À�]�›���Œ�}�À�v���l�É���v�����‰�]�•���•�‰�Œ���À�Ç���~�À���‰�Œ���À�}�u���Z�}�Œ�v�}�u���Œ�}�Z�µ) aj na odosielajúcej aj na prímajúcej jednotke.  
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Nastavovanie spojenia Bluetooth priamo z programu (dá sa ���i���Œ�µ���v�����‰�Œ�]���u�}���v�����l�}���l���• 

 

�<�}�u�µ�v�]�l�����]�����•�����Œ�µ�Z�}�µ���Œ�]�����]�����}�µ���i�����v�}�š�l�}�µ�����s�ï�������Ì���•�‰�}�i���v�]�������d���i�����u�}�Î�v�����]�������‰�}�š�}�u�U�����}���•����
jedna riadiaca jednotka �~�]�v�]���]�µ�i�·�������•�‰�}�i���v�]���•���‰�Œ�]�‰�}�i�_���v�������Œ�µ�Z�·�X�������Î�v�����•�����š�}���Œ�}���_���‰�Œ�]���u�}���Ì��
menu na riadiacej jednotke Settings �t BlueTooth - Connections �t Search a potom potvrdit 
pripojenie a rovnaky kód na oboch jednotkách. Ak chceme pripojenie na inú riadiacu 
�i�����v�}�š�l�µ�������Ì�����d���µ�Œ�}���]�›���‰�Œ�]���u�}���Ì���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�U���u�€�Î���u�����‰�}�µ�Î�]�›���À���Œ�Ì�]�µ���^Initiate�_���š�}�Z�š�}���‰�Œ�_�l���Ì�µ������
���}���‰�Œ�_�‰�}�i�l�Ç���Ì�������›���u���v�}���‰�Œ�]�‰���i���v���i���i�����v�}�š�l�Ç�X  

Na odpo�i���v�]�����‰�}�µ�Î�]�i���u�������v���o�}�P�]���l�É���‰�Œ�_�l���Ì��Close resp. Clear.  

�W�Œ�����µ�“���š�Œ���v�]�������v���Œ�P�]�����i�������d���u�}�Î�v� ���Ì���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ���‰�Œ�_�l���Ì�}�u��Off �À�Ç�‰�v�·�›�������‰�Œ�_�l���Ì�}�u��On zasa 
�Ì���‰�v�·�›�X�� 

 

�E���•�š���À���v�]���������•�}�À� �Z�}���]�v�š���Œ�À���o�µ�����µ�š�}�u���š�]���l� �Z�}���À�Ç�‰�_�v���v�]�� 

 

�s�� �v���•�š���À���v�]�����Z�� ���s�ï�� �i���� �u�}�Î�v� �� �•�š���v�}�À�]�›�� �����•�� �À minútach, po ktorých sa riadiaca jednotka automaticky vypne 
�~�����Î�v���� �‰�}���ï�ì�� �u�]�v�·�š�����Z�•�X�����l�� �����Î�]�����]�� �‰�Œ�}�P�Œ���u���v���Œ���Ì�_���v���� �š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì�U���‰�}���_�š�����o�}���u���Œ���i�·������ �����•�� ���}�� �À�Ç�‰�v�µ�š�]���� �•����
�À�Ç�v�µ�o�µ�i���X���d�É�u�š�}���•�‰�€�•�}���}�u���u�€�Î���u�����‰�Œ�����_�•�›���š�}�u�µ�U�������Ç���•�����Œ�]�����]���������i�����v�}�š�l�����À�Ç�‰�o�����~�‰�}�l�]���q���u�����•�š���o�������}�•�›�����v���Œ�P�]����
z batérií, resp. napájacieho adaptéra). �s�É�•�š�µ�‰�}�u���‰�Œ�_�l���Ì�µ���i���������•���Ì�}�•�š���À���i�·���]�����}���À�Ç�‰�v�µ�š�]�����À���•���l�µ�v�������Z�X 

 

Priama (surová, nespracovaná) hodnota zo senzora 

 

�,�}���v�}�š�Ç���Ì�}�� �•���v�Ì�}�Œ�}�À���•�·���‰�Œ���“�l���o�}�À���À���v� �� �‰�}���q���� �š�Ç�‰�µ���Ì�À�}�o���v� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ���X���s���‰�Œ�_�‰�������U���Î����máme nejaký vlastný 
���o�����}���]�v�É���v���“�š���v�����Œ���v�É���•���v�Ì�}�Œ�U�����o�����}�����Z�����u�����‰�}�µ�Î�]�›���Z�}���v�}�š�µ���Ì�}���•���v�Ì�}�Œ���������Ì���š�}�Z�}�U�������Ç�����}�o���‰�Œ���“�l���o�}�À���v�É�U���š���l��
�š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì���À���}�l���u�]�Z�µ�U���l�������Z�}���‰�Œ�}�P�Œ���u���À�Ç�l�}�v��, �‰�Œ�����_�š�����v���•�‰racovanú hodnotu zo senzora v rozsahu 0-1023 
a dá ju k dispozícii do výstupnej prípojky. 
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Priamy (neregulovaný) výstup na motor 

 

�s�“���š�l�Ç���Ì���o���v� ���‰�}�Z�Ç���}�À� �����o�}�l�Ç���À�Ç�µ�Î�_�À���i�·���}�š�����l�}�À� ���•���v�Ì�}�Œ�Ç���v�����š�}�U�������Ç���Œ���P�µ�o�}�À���o�]��
�‰�}�Î�����}�À���v�·���Œ�É���Z�o�}�•�›���u�}�š�}�Œ���X���Z���P�µ�o�}�À���v�]�����•���u�}�š�v� �Z�}���v���‰���š�]�����v���•�š�����_���v�����µ���Œ�Î���v�]����
�‰�}�Î�����}�À���v���i���Œ�É���Z�o�}�•�š�]�U���‰�Œ���š�}�Î�����u�}�š�}�Œ���u�€�Î�������Ç�›���Œ�€�Ì�v�����Ì���›���Î���v�É���~�Œ�€�Ì�v�����Z�u�}�š�v�}�•�›���Œ�}���}�š���U��
�À���q�l�}�•�›���l�}�o�]���•�U���v���l�o�}�v���v�����Œ�}�À�]�v�����•�u���Œ�}�u���v���Z�}�Œ�l�v�����}�o�•�X���s���v�]���l�š�}�Œ�É���Z���‰�Œ�_�‰�����}���Z��
�~�v���‰�Œ�_�l�o�������Œ�}�Ì�o�]���v� ���(�Ç�Ì�]�l���o�v�������Æ�‰���Œ�]�u���v�š�Ç�•�����o�����‰�}�š�Œ�����µ�i���u�����v�����À�É�•�š�µ�‰�v�}�u���‰�}�Œ�š�����v���•�š���À�]�›��
konkrétnu silu (PWM signálom regulované napätie) �t �š�Œ���������•�]���À�“���l���µ�À�����}�u�]�›�U���Î�����‰�}�š�}�u 
bude �À�É�l�}�v�l�Œ�É���Z�o�}�•�›���Ì���À�]�•�]���›���}�������l�š�µ���o�v���Z�}���•�š���À�µ���v�����]�š�]���������š� �Œ�]���X 

Na tomto bloku nastavujeme iba výstupný port a percento výstupného napätia. Tento príkaz sa vykoná 
�}�l���u�Î�]�š�����t �v�����u�}�š�}�Œ���~�Œ���•�‰�X���À�É�•�š�µ�‰�v�É���‰�}�Œ�š�•���•�����v���•�š���À�_���v�}�À�����Z�}���v�}�š���������‰�Œ�}�P�Œ���u���‰�}�l�Œ�����µ�i���������o�“�_�u���‰�Œ�_�l���Ì�}�u�X 

 

�K���Œ���š���v�]�����}�š�������v�]�����v���Œ���P�µ�o�}�À���v� �Z�}���u�}�š�}�Œ�� 

�d���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì���µ�u�}�Î�x�µ�i�����Ì�u���v�]�›���•�u���Œ���}�š�������v�]�����u�}�š�}�Œ���U���l�š�}�Œ�É���•�u�����Œ�}�Ì�š�}���]�o�]���‰�Œ�_�l���Ì�}�u���v�����‰�Œ�]���u�Ç���v���Œ���P�µ�o�}�À���v�É��
�‰�}�Z�Ç�����u�}�š�}�Œ���X���D�}�š�}�Œ���•�������µ�������}�š�������›���v�������o���i���Œ�}�À�v���l�}�µ���Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ�U�����o�����À���}�‰�����v�}�u���•�u���Œ���X��Príkaz má vplyv na 
�À�“���š�l�Ç���‰�Œ�_�l���Ì�Ç���}�À�o�������i�·������ �u�}�š�}�Œ���t �Ì���o���v� �� ���i�� �u�}���Œ� �X���^�‰�€�•�}���_�U���Î���� �}���� �š���Œ���Ì�� �•���� ���µ���·�� �À�“���š�l�Ç���‰�}�Z�Ç���Ç���v���� �����v�}�u 
�u�}�š�}�Œ���� �À�Ç�l�}�v���À���›�� �}�‰�����v�É�u�� �•�u���Œ�}�u�U�� ���l�}�� �i���� �µ�Œ�����v� �� �À �q�µ���}�À�}�q�v�}�u��pohybovom príkaze. Príkaz má jeden 
�‰���Œ���u���š���Œ�U���l�š�}�Œ�É���µ�����À���U�����]���u�}�š�}�Œ���u�������Ç�›�U�����o�����}���v���u�������Ç�›���}�š�}�����v�É���~True �t �u�}�š�}�Œ�����µ�������}���š���Œ���Ì���}�š�}�����v�É�U��False 
�t �u�}�š�}�Œ�����µ�������(�µ�v�P�}�À���›���v�}�Œ�u���o�v���•�X�����À�}�i�v���•�}���v� ���}�š�}�����v�]����motora nespôsobí jeho prepnutie do normálneho 
�•�u���Œ�µ�X���d�Ç�‰�]���l� ���À�Ç�µ�Î�]�š�]�����š�}�Z�š�}���‰�Œ�_�l���Ì�µ���i�����À �•�]�š�µ�����]�]�U���l�������•�·���u�}�š�}�Œ�Ç���À �Œ�}���}�š�}�À�]���v���u�}�v�š�}�À���v� ���š���l�U���Î�����‰�}�Z�Ç�����Œ�}���}�š����
�À�‰�Œ������ �•�‰�€�•�}���µ�i�·�� �Ì���‰�}�Œ�v� �� �Œ�Ç���Z�o�}�•�š�]�� �}�š�������v�]���� �u�}�š�}�Œ���X�� �D�}�š�}�Œ�µ�� �v���� �Ì�����]���š�l�µ�� �‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�� �š�É�u�š�}�� �‰�Œ�_�l���Ì�}�u��
jednoducho zmeníme smer a potom v �����o�}�u���‰�Œ�}�P�Œ���u�����‰�}�µ�Î�_�À���u�����l�o�����v� ���Œ�É���Z�o�}�•�š�]���‰�Œ�����‰�}�Z�Ç�����Œ�}���}�š�����À�‰�Œ�����X�� 

 

�•���•�š���À���v�]���������o� �Z�}���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ���v�����µ�Œ���]�š�}�u���u�]���•�š�����µ�‰�Œ�}�•�š�Œ�������‰�Œ�}�P�Œ���u�µ 

 

�s���‰�Œ�_�‰�������U���Î�����v�����v���i���l�}�u���u�]���•�š�����t napr. v nejakej vetve podmienky �‰�}�š�Œ�����µ�i���u�����Ì�����µ�Œ���]�š�É���Z���}�l�}�o�v�}�•�š�_���Ì���•�š���À�]�›��
�‰�}�l�Œ�����}�À���v�]�����‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�U���‰�}�µ�Î�]�i���u�����š���v�š�}���‰�Œ�_�l���Ì�X 

 

Komentár  

 

�W�}�u�}���}�µ�� �š�}�Z�š�}�� �À���q�u�]�� �µ�Î�]�š�}���v� �Z�}�� �‰�Œ�_�l���Ì�µ�� �u�€�Î���u���� ���}�� �‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�� �v���� �q�µ���}�À�}�q�v�}�u�� �u�]���•�š���� �Ì���Œ�����]�›�� ���l�É�l�}�q�À���l��
textový komentár. �<�}�u���v�š���Œ���� �•���� �����i�·�� �À�Ç�š�À���Œ���›�� ���i�� �‰�}�u�}���}�µ�� �(�µ�v�l���]���� �^Comment�_�� �•��rovnakou ikonou ako 
�}�Ì�v�����µ�i���� �š���v�š�}�� �‰�Œ�_�l���Ì�� �À�� �š�}�}�o�����Œ���X�� �s�É�Z�}���v�}�µ�� �‰�Œ�_�l���Ì�µ�� �‰�Œ�_�l���Ì�µ�� �l�}�u���v�š���Œ�� �i���U�� �Î���� �•���� �‰�}�•�·�À���� �À�� �‰�Œ�}�P�Œ���u���� �‰�}�����•��
�����]�š�}�À���v�]�����‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�U���Ì���š�]���q�����}���‰�o���À���i�·���]���l�}�u���v�š���Œ���À�Ç�š�À�}�Œ���v�É�������Ì���š�}�}�o�����Œ���Ì�}�•�š���À�����v�����u�]���•�š���X���W�Œ���š�}���‰�o���À���i�·������
�l�}�u���v�š���Œ�����‰�Œ�]�����À���u�������Î�����}���Zotových programov. 
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Paralelné vykonávanie príkazov 

�W�Œ�}�P�Œ���u�}�À�����_�� �i���Ì�Ç�l�� �‰�Œ���� ���s�ï�� �i���� �À�É���}�Œ�v�É�u�� �i���Ì�Ç�l�}�u�� �v���� �Ì�}�Ì�v���u���v�]���� �•���� �•�}�� �À�“���š�l�É�u�]�� �Ì���l�o�����v�É�u�]�� �‰�Œ�]�v���_�‰�u�]��
programovania:  

�x Skladanie programov z postupností príkazov (programový tok) 
�x �•���l�o�����v� ���Œ�]�����]���������“�š�Œ�µ�l�š�·�Œ�Ç�W���‰�}���uienky, cykly 
�x Premenné a práca s údajmi medzi jednotlivými príkazmi (dátový tok) 
�x Práca s poliami 
�x Práca so súbormi 

�K�l�Œ���u���š�}�Z�}���i�����À���x�}�u�����i���v���Ì�}�Œ�v���������Ì�Œ�}�Ì�µ�u�]�š���q�v�����Œ�����o�]�Ì�}�À���v�É���‰�Œ�]�v���_�‰���‰���Œ���o���o�v� �Z�}���‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À���v�]�����t programátor 
�u�€�Î���� �À�Ç�š�À�}�Œ�]�›��dve alebo viac paraleln���� �À�Ç�l�}�v���À���v�É���Z���À���š�]���À���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�U���l�š�}�Œ� ���•���� �À�Ç�l�}�v���À���i�·�� �•�·�����•�v���X���E�}�À�·��
paralelnú vetvu vytvoríme duplicitným vytiahnutím prípojky programového toku a pripojením na druhú �t 
paralelnú vetvu programu. Najskôr si pripravíme ���Œ�µ�Z�·���À���š�À�µ���•�����•�‰�}�x���i�����v�É�u príkazom a z predchádzajúceho 
bloku �t za ktorým nastáva rozdvojenie �t vytiahneme prepojku programového toku a zapojíme do prvého 
príkazu novej vetvy: 

 

���Î�� �À�� �}�l���u�]�Z�µ�U�� �l������ �•���� ���Œ�µ�Z���� �À���š�À���� �v���‰�o�v�}�� �Ì���(���Œ���_�U�� �i���� ���}�� �‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�� �‰�Œ�]�‰�}�i���v���X�� �Z�}�Ì���À�}�i���v�]���� �u�€�Î���� �v���•�š���›�� �Ì����
�q�µ���}�À�}�q�v�É�u���‰�Œ�_�l��zom, nielen ako je zobrazené na obrázku �t �v�����Ì�����]���š�l�µ���Ì�����“�š���Œ�š�}�À�v�É�u�����o�}�l�}�u. Ak niektorá 
�‰���Œ���o���o�v�����À���š�À�����•�l�}�v���_�U���‰�Œ�}�P�Œ���u���À�}���À�“���š�l�É���Z���}�•�š���š�v�É���Z���À���š�À�����Z �v�}�Œ�u���o�v�����‰�}�l�Œ�����µ�i���������o���i. Jednotlivé vetvy sa 
�u�€�Î�µ�� �•�Ç�v���Z�Œ�}�v�]�Ì�}�À���›�� �‰�}�u�}���}�µ�� �‰�Œ���u���v�v�É���Z���t �À�“���š�l�Ç�� �‰�Œ���u���v�v� �� �•�·���À�]���]�š���q�v� �� ���� �µ�‰�Œ���À�}�À���š���q�vé �À�}�� �À�“���š�l�É���Z��
�À���š�À�����Z�X���d�Ç�‰�]���l� ���‰�}�µ�Î�]�š�]�����‰���Œ���o���o�]�Ì�u�}�À���i�����v�����•�·�����•�v� ���v���Ì���À�]�•�o� ���Œ�]�������v�]�����Œ�}�Ì�o�]���v�É���Z���u�}�š�}�Œ�}�À�X���W�Œ�À�����À���š�À�����•�����u�€�Î����
�•�š���Œ���›�� �v���‰�Œ�_�l�o������ �}���•�o�����}�À���v�]���� ���]���Œ�Ç�� �‰�}�u�}���}�µ�� �u�}�š�}�Œ�}�À�� ���U ���� ���� ���Œ�µ�Z���� �À���š�À���� �u�€�Î���� �‰�Œ�]�������Î�v���� �•�l�o���‰���›�� �Œ���ueno, 
ktorý�u���Œ�}���}�š���v���o�}�Î�_���v���l�o�����X 

�Z�]�������v�]���� �š�É���Z�� �]�•�š�É���Z�� �u�}�š�}�Œ�}�À�� �Ì�� �Œ�}�Ì�o�]���v�É���Z�� �À���š�]���À�� �‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�� �v���Œ���Ì�� �•���� �v���}���‰�}�Œ�·�������t výsledky nie sú 
�‰�Œ�����À�_�����š���q�v� �X 
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�Z�]���“���v� ���·�o�}�Z�Ç 

Preh�q�������À�“���š�l�É���Z���·�o�}�Z�W 

1. stvorec  - �‰�}�Z�Ç�����Œ�}���}�š�������}���“�š�À�}�Œ���� 
2. osmicka  - �‰�}�Z�Ç�����Œ�}���}�š�����À���š�À���Œ�����}�•�u�]���l�Ç 
3. prekazka  - �Œ�}���}�š���•�����Œ�}�Ì�����Z�v���������‰�Œ�������‰�Œ���l���Î�l�}�µ���Ì���•�š���v�� 
4. prieskumnik  - �Œ�}���}�š���v���Z�}���v�����‰�Œ���•�l�·�u���À�����u�]���•�š�v�}�•�›�������Ì���v���Œ���Î���v�]�������}���‰�Œ���l���Î�}�l 
5. ciara   - �•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç���‰�}�u�}���}�µ�������l�����_���Z�����o�}�l�}�À 
6. ciara pip  - �Ì���Ì�v���u���v���À���v�]�������]���Œ���Ì�À�µ�l�}�À�É�u���•�]�P�v���o�}�u�U�������Ì���l�š�}�Œ� ��robot prechádza 
7. sleduj_s_cakanim - �i�����v�}���µ���Z� ���•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç���‰�}�u�}���}�µ�������l�����_���Z�����o�}�l�}�À��- �‰�}�Z�Ç�����À�Î���Ç���o���v���í���u�}�š�}�Œ�}�u 
8. sleduj_ciaru2  - �i�����v�}���µ���Z� ���•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç���‰�}�u�}���}�µ���‰�}���u�]���v�l�Ç�U���‰�Œ�������‰�Œ���l���Î�l�}�µ���Ì���•�š���v�� 
9. ustup  - �‰�}�Z�Ç�����‰�}�����]���Œ���U���v�����‰�Œ���l���Î�l�����Z���Œ�}���}�š����aká a vydáva zvuk 
10. zobraz_otacky - príklad na zobrazovanie hodnoty zo senzora na displeji 
11. jednadruha  - �v���š�Œ�����]���v�É���•�‰�€�•�}�����•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç 
12. tam a spat  - �u���Œ���v�]�����À�Ì���]���o���v�}�•�š�]���‰�}�u�}���}�µ���}�š�����l�}�À�É���Z���•���v�Ì�}�Œ�}�À 
13. meranie vzdialenosti  - �u���Œ���v�]���������À�É�‰�}��et - �‰�}�Z�Ç�����l���‰�Œ���l���Î�l�� 
14. chod za svetlom - robot sa pomocou dvoch farebných senzorov pohybuje za zdrojom svetla 
15. sleduj_ciaru  - �•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç���‰�}�u�}���}�µ�����À�}���Z���•���v�Ì�}�Œ�}�À��- príklad bloku s argumentom 
16. tri_ultrazvuky - �Œ�}���}�š���•�����‰�}�Z�Ç���µ�i�����Ì�����v���i���o�]�Î�“�}�µ���‰�Œ���l���Î�l�}�µ��- porovnávacie a logické bloky 
17. zigzag_stavy - �•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç���•�‰�€�•�}���}�u���Ì�]�P-�Ì���P�������À�Ç�µ�Î�]�š�]�����•�š���À�}�À� �Z�}�����µ�š�}�u���š�µ 
18. ciara pip aj na konci - �‰�}���_�š���v�]�������]���Œ���~�À�Ç�µ�Î�]�š�]�����‰�Œ���u���v�v�É���Z�• 
19. turista  - �‰�Œ�_�����Z���}���š�µ�Œ�]�•�š�}�À�]�U���l�š�}�Œ�É���]�������v�����•�š���v�]���µ�U���u�����Ì�����}���]�›���v�����Ì�������v���i���}�����}���l�� 
20. menu  - �‰�Œ�_�l�o���������l�}���À�Ç�š�À�}�Œ�]�›���À�o���•�š�v� ���“�š���Œ�š�}�À�����]�����u���v�µ���v�����Œ�]�����]�������i���i�����v�}�š�l�� 
21. flasa  - �(�Ç�Ì�]�l���o�v�Ç�����Æ�‰���Œ�]�u���v�š���}���‰�Œ�]���u���Œ�v���i���Œ�É���Z�o�}�•�š�]���‰�Œ�]���u�}���]���Œ���Z�}���‰�}�Z�Ç���µ 
22. dve_veci_naraz - �Œ�}���}�š���•�����‰�}�Z�Ç���µ�i���������•�·�����•�v�����u���À�����À�o���i�l�}�µ���~�‰���Œ���o���o�v� ���‰�Œ�}��esy) 
23. pipaj_ked_blika - �‰�Œ�_�l�o�������v�����À�Ç�µ�Î�]�š�]�����‰���Œ���o���o�v�É���Z���‰�Œ�}�����•�}�À��- rozpoznáva blikajúce a stále svetlo 
24. zaznam  - príklad zápisu hodnôt (ukadá sa pohyb motorom) 
       zopakovanie - �‰�Œ���Z�Œ�����Ì���Ì�v���u���v���v�É���‰�}�Z�Ç�����~�‰�Œ�_�l�o���������_�š���v�]�����Ì�}���•�·���}�Œ�µ�• 
25. zaznam_stvorec - �‰�Œ�_�l�o�������À�Ç�µ�Î�]�š�]���������š���o�}�P�µ 
26. zaznam_ultra - príklad na záznam hodnôt z dvoch senzorov do súboru 
27. btovladac,  - ���]���qkové ovládanie cez BT - ovlá���������~�Œ�]�����]���������i�����v�}�š�l�������}���Œ�µ�l�Ç�•�� 
       btriadeny  - ���]���qkové ovládanie cez BT - �‰�Œ�_�u�������~�Œ�]�������v�É���Œ�}���}�š�• 
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Zadania úloh 
 
1. �a�š�À�}�Œ�����W�����s�Ç�µ�Î�]�š�_�u���Ì���o���v�É���Z���‰�}�Z�Ç���}�À�É���Z�����o�}�l�}�À���v���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���•����pohyb�}�À���o�����}���v���i�‰�Œ���•�v���i�“�]����
���}���“�š�À�}�Œ�����X���Z�}�Ì�Z�}���v�]�š�����•���U�����]���•�����À �Œ�}�Z�}���Z�����µ�������Œ�}���}�š���}�š�������›���v�����u�]���•�š���U�����o�����}���}�l�}�o�}���À�v�·�š�}�Œ�v� �Z�}���l�}�o�]���•�l���U��
�‰�Œ�_�‰�����v�����•�]���À�Ç�•�l�·�“���i�š�����}�������u�}�Î�v�}�•�š�]�X���Z�]���•���v�]���W���•�š�À�}�Œ����. 
 
2. �K�•�u�]���l���W �s�Ç�µ�Î�]�š�_�u���Ì���o���v�É���Z���‰�}�Z�Ç���}�À�É���Z�����o�}�l�}�À���v���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���À�Ç�l�}�v���À���o���}�‰���l�}�À���v�É���‰�}�Z�Ç����
v �š�À���Œ�����}�•�u�]���l�Ç�X�����E���i�•�l�€�Œ���•�]���Œ�}�Ì�u�Ç�•�o�]�š���U���Ì �l�}�q�l�É���Z���‰�}�Z�Ç���}�À���� ���l� �Z�}���š�À���Œ�µ���•���������o�l�}�À�É���}�•�u�]���l�}�À�É���‰�}�Z�Ç�������µ������
�•�l�o�������›�X���Z�]���“���v�]���W���}�•micka. 
 
3. �W�Œ���l���Î�l���W Naprogramujte robota, aby sa rozbehol v pred a �v�����‰�Œ���l���Î�l�����•�����Ì���•�š���À�]�o�X���Z�]���“���v�]���W���‰�Œ���l���Ì�l��. 
 
4. Prieskumník: �Z�}���}�š���u�����À�Ç�l�}�v���À���›���v���•�o�����µ�i�·���]���}�‰���l�}�À���v�É���‰�}�Z�Ç���W���Œ�}�Ì�����Z�v�����•������ �‰�}�Z�Ç���µ�i�����•�����À�‰�Œ�����U�����Î��
kým nepríde k �‰�Œ���l���Î�l���X���d���u���•�����Ì�����·�À���v�_�u���}�š�}���_�����}���]�v� �Z�}���•�u���Œ�µ���� �‰�}�l�Œ�����µ�i�����Ì���•�����‰�Œ�]���u�}���À�‰�Œ�����X���Z�]���“���v�]���W��
prieskumnik. 
 
5. ���]���Œ���W �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���•�o�����}�À���o�����]���Œ�v�µ�����]���Œ�µ pomocou jedného farebného/svetelného senzora. 
���]���Œ�����•�����u�€�Î�����Ì���š�������›���À�q���À�}���] �À�‰�Œ���À�}�X���s�Ç�µ�Î�]�š�������Ç�l�o�µ�•�����������l�����]�������o�}�l�Ç���•�}���•�À���š��lným senzorom v �Œ���Î�]�u����merania 
�}���Œ���Ì���v� �Z�}���•�À���š�o���U���v�����‰�}�Z�Ç�����‰�}�µ�Î�]�š�����Ì���o���v�É���‰�}�Z�Ç���}�À�É�����o�}�l���‰�Œ�������À�����u�}�š�}�Œ�Ç�X �Z�]���“���v�]���W�����]���Œ���X 
 
6. �W�_�‰���v�]�����v�������]���Œ�����Z�W �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���•�����‰�}�Z�Ç���}�À���o���À�‰�Œ���������Î���l �‰�Œ���l���Î�l���X���W�}�����•���‰�}�Z�Ç���µ���Ì���‰�_�•�l����
�v�����l���Î�����i�����]���Œ���U�������Ì���l�š�}�Œ�·���‰�Œ��jde.  �Z�]���“���v�]���W�����]���Œ�����‰�]�‰�X 
 
7. ���]���Œ�����• jedným motorom: �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���•�o�����}�À���o�����]���Œ�v�µ�����]���Œ�µ pomocou jedného 
farebného/svetelného senzora. ���]���Œ�� �•�����u�€�Î�����Ì���š�������›���À�q���À�}���] �À�‰�Œ���À�}�X���s�Ç�µ�Î�]�š�������Ç�l�o�µ�•�����������l�����]�������o�}�l�Ç���•�}��
svetelným senzorom v �Œ���Î�]�u�����u���Œ���v�]�� �}���Œ���Ì���v� �Z�}���•�À���š�o���U���v�����‰�}�Z�Ç�����‰�}�µ�Î�]�š�����Ì���o���v�É���‰�}�Z�Ç���}�À�É�����o�}�l���‰�Œ�����i�������v��
motor �t �Œ�}���}�š���•�����u�����‰�}�Z�Ç���}�À���›���v���Œ���Ì���À�Î���Ç���o���v���i�����v�É�u���u�}�š�}�Œ�}�u�X���Z�]���“���v�]���W�����]���Œ���z�•�z�����l���v�]�u�X 
 
8. ���]���Œ�����• podmienkou: �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���•�o�����}�À���o�����]���Œ�v�µ�����]���Œ�µ�U��pomocou jedného 
farebného/s�À���š���o�v� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ���X�����]���Œ�� �•�����u�€�Î�����Ì���š�������›���À�q���À�}���] �À�‰�Œ���À�}�X���s�Ç�µ�Î�]�š�������Ç�l�o�µ�•���� podmienkový blok so 
svetelným senzorom v �Œ���Î�]�u�����u���Œ���v�]�����}���Œ���Ì���v� �Z�}���•�À���š�o���X���Z�}���}�š���‰�Œ�������‰�Œ���l���Î�l�}�µ���‰�Œ���•�š���v�����•�o�����}�À���›�����]���Œ�µ��
a �Ì���•�š���v���X���Z�]���“���v�]���W���•�o�����µ�i�z���]���Œ�µ�z�î�X 
 
9. �K�‰���š�Œ�v� ���•�o�����}�À���v�]�������]ary: �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���•�o�����}�À���o�����]���Œ�v�µ�����]���Œ�µ pomocou jedného 
farebného/svetelného senzora. ���]���Œ�����•�����u�€�Î�����Ì���š�������›���À�q���À�}���] �À�‰�Œ���À�}�X���<�������•�����v�������]���Œ�����}���i���À�_���‰�Œ���l���Î�l����
(zaznamenaná ultrazvukovým senzorom), robot zastane a vydá zvukový signál. Po odstránen�_���‰�Œ���l���Î�l�Ç��
�‰�}�l�Œ�����µ�i�����À �•�o�����}�À���v�_�����]���Œ�Ç�X�����Z�]���“���v�]���W���µ�•�š�µ�‰�X 
 
10. �•�}���Œ���Ì���v�]�����}�š�����}�l�W �s�Ç�š�À�}�Œ�š�����‰�Œ�}�P�Œ���u�U���l�š�}�Œ�É���v���µ�•�š���o�����v�������]�•�‰�o���i�]���Ì�}���Œ���Ì�µ�i�����Z�}���v�}�š�µ���}�š�����l�}�À� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ���X��
�Z�]���“���v�]���W��zobraz_otacky. 
 
11. ���]���Œ����skusmo: �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���•�o�����}�À���o�����]���Œ�v�µ�����]���Œ�µ���‰�}�u�}���}�µ���i�����v� �Z�} svetelného senzora, 
�l�š�}�Œ�����•�����u�€�Î�����Ì���š�������›���À�q���À�}���] �À�‰�Œ���À�}�X���<�������i�����v�������]���Œ���U���u�����•�����‰�}�Z�Ç���}�À���›���‰�Œ�]���u�}���À�‰�Œ�����U���l�������À�Ç�i�������Ì ���]���Œ�Ç���À�}�v�U��
�•�l�·�•�]���i�µ���v���i�•�›���v�����i�����v���i���•�š�Œ���v���U�����l���š���u���v�]�����i���U���•�l�·�•�]���v�������Œ�µ�Z���i �•�š�Œ���v���X���Z�]���“���v�]���W��jednadruha. 
 
12. Tam a �v���•�‰���›�W �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���•�����‰�}�Z�Ç���}�À���o���À�‰�Œ���������Î���l�µ���•�š���v������ �}���š�]���q�������Ç���Ì�����·�À���o���v���•�‰���›��
�š���l�U�������Ç���•�����À�Œ���š�]�o���v�����‰�€�À�}���v� ���u�]���•�š�}�X���s�Ç�µ�Î�]�š�����}�š�����l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ�X���Z�]���“���v�]���W��tam a spat. 
 
13. K �‰�Œ���l���Î�l���W Naprogramujte robot���U�������Ç���}���u���Œ���o���À�Ì���]���o���v�}�•�›���µ�o�š�Œ���Ì�À�µ�l�}�À�É�u���•���v�Ì�}�Œ�}�u���l �‰�Œ���l���Î�l���X���E����
základe nameranej vzdialenosti a �‰�}�o�}�u���Œ�µ���l�}�o�]���•�l�����À�Ç�‰�}���_�š�����‰�}�����š���}�š�����}�l���} �l�š�}�Œ� ���•�����u�����‰�}�•�µ�v�·�›���À�‰�Œ�����X��
�W�Œ�]���o�]�Î�v�����í�ì�����u���‰�Œ�������‰�Œ���l���Î�l�}�µ���Ì���•�š���v���X���Z�]���“���v�]���W��meranie vzdialenosti. 
 



42 
 

14. ���Z�}�����Ì�����•�À���šlom: �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U�������Ç���‰�}�u�}���}�µ�����À�}���Z���(���Œ�����v�É���Z���•���v�Ì�}�Œ�}�À���}�š�}�����v�É���Z���•�u���Œ�}�u��
vpred a nastavených v �Œ���Î�]�u�����u���Œ���v�]�����Œ�}�Ì�‰�š�É�o���v�]�����•�À���š�o�����i���Ì���]�o���Ì�����•�À���š�o�}�u���t neustále sa pohybuje vpred 
a �Ì���š���������À�q���À�}�����o�����}���À�‰�Œ���À�}���‰�}���q�����š�}�Z�}�U���Ì ktorej strany svieti svetlo si�o�v���i�“�]���X���Z�]���“���v�]���W��chod za svetlom. 
 
15. �^�o�����µ�i�����]���Œ�µ�W �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç���‰�}�u�}���}�µ�����À�}���Z���•�À���š���o�v�É���Z���•���v�Ì�}�Œ�}�À�U���À�Ç�š�À�}�Œ�š�������o�}�l�U���l�š�}�Œ�É��
���l�}�����Œ�P�µ�u���v�š�����}�•�š���v�����Œ�É���Z�o�}�•�›�U���l�š�}�Œ�}�µ���•�����Œ�}���}�š���‰�Œ�]���•�o�����}�À���v�_�����]���Œ�Ç���u�����‰�}�Z�Ç���}�À���›�X��sleduj_ciaru. 
 
16. �^�o�����µ�i�����o�}�À���l��: Vytvorte program pre robota s tromi ultrazvukovými senzormi, ktoré sa dívajú vpred pod 
�Œ�}�Ì�o�]���v�É�u���µ�Z�o�}�u���š���l�U�������Ç���•�����Œ�}���}�š���‰�}�Z�Ç���}�À���o���À�Î���Ç���Ì�����v���i���o�]�Î�“�}�µ���‰�Œ���l���Î�l�}�µ�X���s�Ç�µ�Î�]�š�����‰�}�Œ�}�À�v���À�����]������ logické 
���o�}�l�Ç�X���Z�]���“���v�]���W��tri_ultrazvuky. 
 
17. ���]���Œ�����Ì�]�P-zag: �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç���‰�}�u�}���}�µ���i�����v� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ�����š���l�U���Î�����Œ�}���}�š�����µ�������‰�}�����•��
�•�o�����}�À���v�]�������]���Œ�Ç���•�š�Œ�]�������À�}���‰�Œ�����Z�����Ì���›�������o�l�}�u���v�����i�����v�µ���� �‰�}�š�}�u���v�������Œ�µ�Z�·���•�š�Œ���v�µ�����]���Œ�Ç�X���s�Ç�µ�Î�]�š�����‰�Œ���u���v�v�·�U��
v �l�š�}�Œ���i���•�]�����µ�������‰���u���š���›���i�������v���Ì�}���“�š�Ç�Œ�}���Z���•�š���À�}�À�W���À���Z�����Ì���u�����}�����]���Œ�Ç���•�‰�Œ���À���U���À�É���Z�����Ì���u�����}�����]���Œ�Ç���•�u���Œ�}�u��
�À�q���À�}�U���À���Z�����Ì���u�����}�����]���Œ�Ç���Ì�q���À���U���À�Ç���Z�����Ì���u���Ì ���]���Œ�Ç���•�u���Œ�}�u���À�‰�Œ���À�}�X���Z�]���“���v�]���W��zigzag_stavy. 
 
18. �W�}���_�š���v�]�������]���Œ�W �h�‰�Œ���À�š�����‰�Œ�}�P�Œ���u���‰�_�‰���v�]�����v�������]���Œ�����Z���š���l�U�������Ç���Œ�}���}�š���v�����l�}�v���]���‰�Œ�������‰�Œ���l���Î�l�}�µ���Ì���•�š���o���� znovu 
�Ì���‰�_�•�l���o���‰�Œ���•�v�����š�}�q�l�}�l�Œ���š�U���l�}�q�l�}�����]���Œ���}�����“�š���Œ�š�µ���‰�Œ���l�Œ�]�Î�}�À���o�X���s�Ç�µ�Î�]�š� ���‰�Œ���u���v�v�·�X���Z�]���•���v�]���W��ciara pip aj na konci 
 
19. Turista ide na stanicu: �d�µ�Œ�]�•�š�����i�����v�������o�Z���i���µ�o�]���]���~�v�����Ì�����]���š�l�µ�����o�Z���i�����]���Œ�v���i�����]���Œ�Ç�•�U���Ì ktorej kolmo vychádza 
�À�]�������Œ�}���}�����}���]���l���À�‰�Œ���À�}�X���:�����v�����Ì �v�]���Z���À�����]�����v�����Î���o���Ì�v�]���v�·��stanicu, ale turista nevie, ktorá to je. Preto 
���}�•�š���v�����‰�}�u�}�����}�����u�]���•�š�v���Z�}���}���Ç�À���š���q���W���‰�}���}���“�š���Œ�š�}�À���v�_���•�š�o�����_���i���Z�}�����}�š�Ç�l�}�À�É���•���v�Ì�}�Œ���š�}�q�l�}�l�Œ���š�U���l�}�q�l�}�µ��
�}�����}���l�}�µ���u�����Œ�}���}�š���Ì���š�}���]�›���À�‰�Œ���À�}�X���W�}�š�}�u���•�����Œ�}���}�š���À�Ç�������•�o�����}�À���›���Œ�}�À�v�·�����o�Z�·�����]���Œ�µ���� �‰�}���_�š�����}�����}���l�Ç���À�‰�Œ���À�}�X��
Na t���i���•�‰�Œ���À�v���i���Ì���š�}���_���� �•�o�����µ�i�����i�µ�U�����Î���l�É�u���v���‰�Œ�_�������v�����•�š���v�]���µ���~�l���‰�Œ���l���Î�l���•�U���š���u���Ì���•�š���v���X���Z�]���“���v�]���W��turista. 
 
20. Vlastné menu: �E�]���l�����Ç���‰�}�š�Œ�����µ�i���u�����“�]�l�}�À�v�����“�š���Œ�š�}�À���›���Œ�}�Ì�o�]���v� ���‰�Œ�}�P�Œ���u�Ç���Ì riadiacej jednotky. Namiesto 
�l�}�u�‰�o�]�l�}�À���v� �Z�}���À�É�����Œ�µ���‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À�������Ì���“�š���v�����Œ���v� ���u���v�µ�����s�ï���]���Z���u�€�Î���u�����À�“���š�l�Ç���•�‰�}�i�]�›�����}���i�����v� �Z�}��
programu a �v���‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À���›���•�]���À�o���•�š�v� ���u���v�µ�U���l�������•�]���“�_�‰�l���u�]���v�����Œ�]�����]�������i���i�����v�}�š�l�����À�Ç�����Œ���u���U���l�š�}�Œ�É���‰�Œ�}�P�Œ���u��
���Z�����u�����•�‰�µ�•�š�]�›���� �•�š�Œ�����v�É�u���š�o�����]���o�}�u���Z�}���}���“�š���Œ�š�µ�i���u���X���E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����•�]���À�o���•�š�v� ���µ�v�]�À���Œ�Ì���o�v�����u���v�µ���v����
�“�š���Œ�š�}�À���v�]�����Ì�}�‰���Œ���i�����v�}���µ���Z�É���Z���‰�Œ�}�P�Œ���u�}�À�X���Z�]���“���v�]���W��menu. 
 
21. �W�Œ�]���u���Œ�v�����Œ�É���Z�o�}�•�›�W ���µ�š�}�u�}���]�o���•�����‰�}�Z�Ç���µ�i�����Œ�}�À�v�}�u���Œ�v�É�u���‰�}�Z�Ç���}�u���Œ�É���Z�o�}�•�›�}�µ���ð�ì���l�u�l�Z���v�����š�Œ���•�����í�ì���l�u�U��
potom zrýchli na 60 km/h a �‰�}�Z�Ç���µ�i�����•�����š���l�������o�“�_���Z���í�ì���l�u�X�����l�������}�o�����i���Z�}���‰�Œ�]���u���Œ�v�����Œ�É���Z�o�}�•�›�M���E�����š�·�š�}���}�š���Ìku 
�u�€�Î���u�����v���i�•�›���}���‰�}�À���������Æ�‰���Œ�]�u���v�š���o�v���W���À�Î���Ç�U���l�������Œ�}���}�š���Ì�����������‰�}�u�}���}�µ���µ�o�š�Œ���Ì�À�µ�l�}�À� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ�����(�q���“�µ��
�v���‰�Œ���À�}���}�����i���Z�}�����Œ���Z�Ç�U�����µ�������À�����]���›�U���Î�����‰�Œ�����Z�����Ì�������}�������o�“�]���Z�}���·�•���l�µ���� �u�����Ì�u���v�]�›���Œ�É���Z�o�}�•�›���‰�}�Z�Ç���µ�X��
�����•�}�À�����}�u���u���Œ�]�����µ�‰�o�Ç�v�µ�š�É�������•���� z neho pomocou matematických v�É�‰�}���š�}�À���À�Ç�‰�}���_�š���À���������o�l�}�À�·���‰�Œ�]���u���Œ�v�·��
�Œ�É���Z�o�}�•�›�X���Z�]���“���v�]���W flasa. 
 
22. �^�·�����•�v� �����l���]���W �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U���l�š�}�Œ�É���•�����‰�}�u�}���}�µ���P�Ç�Œ�}�•�l�}�‰�]���l� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ�����‰�}�Z�Ç���µ�i�������}���“�š�À�}�Œ������
a �•�·�����•�v�����š�Œ���š�_�u���u�}�š�}�Œ�}�u���v���µ�•�š���o�����u���À�����À�o���i�l�}�µ�X���s�Ç�µ�Î�]�š�����‰���Œ���o���o�v� ���‰�Œ�}�����•�Ç�X���Z�]���“���v�]���W��dve_veci_naraz. 
 
23. Blikanie: �E���‰�Œ�}�P�Œ���u�µ�i�š�����Œ�}���}�š���U���l�š�}�Œ�É���‰�}�u�}���}�µ���•�À���š���o�v� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ�������µ�������À�����]���›���Œ�}�Ì�o�_�“�]�›���u�����Ì�]���•�·�•�š���À�v����
svietiacim a blikajúcim svetlom. V �‰�Œ�_�‰�������U���Î�����Ì���Ì�v���u���v�������o�]�l���i�·�������•�À���š�o�}�U�����µ�������À�Ç�����À���›���Ì�À�µ�l�}�À�É���•�]�P�v���o�X��
�s�Ç�µ�Î�]�š�����‰���Œ���o���o�v� ���‰�Œ�}�����•�Ç�X���Z�]���“���v�]��: pipaj_ked_blika. 
 
24. Zaznam pohybu: Naprogramujte program, ktorý zaznamenáva pohyb motora do súboru. V druhom 
�‰�Œ�}�P�Œ���u�������µ���������_�š���›���Ì���Ì�v���u���v���v�É���‰�}�Z�Ç�����Ì�}���•�·���}�Œ�µ���� �}�š�������›���l�}�o���•�}�u���‰�}���q�����Ì���Ì�v���u���v���v�É���Z���Z�}���v�€�š�X�� 
�Z�]���“���v�]���W��zaznam, zopakovanie. 
 
25. Datalog: �s�Ç�µ�Î�]�š�����Ì���Ì�v���u�����}�������š���o�}�P�µ�U�������Ç���•�š�����•�]���u�}�Z�o�]���Ì�}���Œ���Ì�]�›���‰�}�•�š�µ�‰�v�����•�����u���v�]���������Z�}���v�}�š�Ç���}�š�����l�}�À�É���Z��
�•���v�Ì�}�Œ�}�À���‰�Œ�]���‰�}�Z�Ç�������Œ�}���}�š�������}���“�š�À�}�Œ�������~�À�}�v�l���i�“�_���u�}�š�}�Œ���‰�Œ���i�������À�����“�]�µ�����Œ���Z�µ���� na grafe sa to pekne zobrazí). 
Riesenie: zaznam_stvorec. 
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26. Záznam dvoch senzorov: Na�‰�_�“�š�����‰�Œ�}�P�Œ���u�U���l�š�}�Œ�É�����}���•�·���}�Œ�µ�����µ�������Ì���Ì�v���u���v���À���›�����À�����Z�}���v�}�š�Ç�W��
�À�Ì���]���o���v�}�•�›���v���u���Œ���v�·���µ�o�š�Œ���Ì�À�µ�l�}�À�É�u���•���v�Ì�}�Œ�}�u���� �Z�}���v�}�š�µ���}�š�����l�}�À� �Z�}���•���v�Ì�}�Œ���X���W�}�µ�Î�]�š�������o�}�l���v�����•�‰���i���v�]����
�š���Æ�š�µ�U�������Ç�����}�o�������À�}�i�]�������Z�}���v�€�š���À�Î���Ç���µ�o�}�Î���v�������}���š�}�Z�}���]�•�š� �Z�}���Œ�]�����l�µ�X���W�}�l�·�•�š�����•�����À�É�•�o�����}�l���Ì�}���Œ���Ì�]�› v grafe 
�‰�}�u�}���}�µ���v���i���l� �Z�}���š�����µ�q�l�}�À� �Z�}�������]�š�}�Œ�����~���Æ�����o���� �‰�}���X�•�X���Z�]���“���v�]���W��zaznam_ultra. 
 
27. ���]���q�l�}�À� ���Œ�]�������v�]���������Ì�����o�µ���d�}�}�š�Z: Naprogramujte jednu riadiacu jednotku, aby vysielala do druhej 
riadiacej jednotky signály cez spojenie BlueTooth o �š�}�u�����l� ���š�o�����]���o�����‰�}�µ�Î�_�À���š���q���•�š�p�������X�����Œ�µ�Z�����Œ�]�����]��������
�i�����v�}�š�l�������µ�������Œ�}���}�š�U���l�š�}�Œ�É���•�����‰�}���q�����‰�Œ�]�i���š�É���Z���•�‰�Œ���À�����µ�������‰�}�Z�Ç���}�À���›���t �À�‰�Œ�����U���À�Ì�����U���À�q���À�}�U���À�‰�Œ���À�}�U���Ì���•�š���À�]�›�X��
�Z�]���“���v�]���W��btovladac, 
btriadeny.  
 

�Z�]���“���v�]�����·�o�}�Z 
 
V �i�����v�}�š�o�]�À�É���Z���Œ�]���“���v�]�����Z���•�u�����µ�u�]���•�š�v�]�o�]���l�}�u���v�š���Œ���U���l�š�}�Œ� �����Ç�����]�š���š���q�}�À�]���u�}�Z�o�]���‰�}�u�€���›���o���‰�“�]�����‰�}�Œ�}�Ì�µ�u�]���›��
programu a �À�Ç�µ�Î�]�š�]�µ���i�����v�}�š�o�]�À�É���Z���‰�Œ�_�l���Ì�}�À�X 
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