Holky, hrajme kolky!

Zadanie ulohy pre kategoriu KonsStrukcia, RoboCup Junior Slovensko, 22. marca 2012, Sabinov

Uloha

Na Starte sa nachadza 12 plastovych kociek a mala ¢ervena kuzelka. Thrisko tvori uzavrety okruh -
¢ierna Ciara, ktord prechadza cez obe polovice. V Startovacom priestore je mozné robota ru¢ne
zastavovat’, znovu spust’at’ a klast’ nan akékol'vek predmety. Body je mozné ziskat’ iba na polovici
vzdialenejSej od Startu a to takto:

Za kazdy prejdeny okruh po dréhe, ked’ robot nevysiel von z ihriska, robot ziska tol’ko bodov, kol’ko
ostalo na drahe nezhodenych kuzeliek Spolu: 0-3 body, ked’Ze na ihrisku su 3 kuzelky rdznej farby:
cervena, modré, biela. Biela nasleduje vzdy za Cervenou (v smere hodinovych ruciciek), ale modra
moze byt umiestnend na l'ubovol'nom mieste. Priklad rozloZenia kuzeliek: ¢ervend, modra, biela. Iny
priklad: modra, ¢ervend, biela.

Za kazdua kocku, ktora je zloZzend vo vnutri okruhu na vzdialenejSej polovici ihriska a je najblizsie ku
kuzelke zodpovedajucej farby (Cervena kocka k cervenej kuzelke, modra kocka k modrej kuzelke, zIta
alebo biela kocka k bielej kuzelke), robot ziskava 5 bodov. Ak je najblizsia kuzelka inej farby, za takuto
kocku robot ziskava iba jeden bod.

Ak kocka nachadzajuca sa vnutri okruhu a na vzdialenej polovici ihriska nelezi na zemi, ale na inej
kocke, pripadne na vy$Som poschodi, body udelené za tto kocku sa ndsobia ¢islom podlazia

(prizemie/1.podlazie = 1x, 2. podlazie = 2x, atd’.)

Za malu Cervenu kuzelku, ktora stoji vnutri okruhu na vzdialenej polovici ihriska, robot ziskava 10
bodov.

Robot musi tulohu stihntit’ za 4 minuty (240 sekund).

Kocky a kuzelka, ktoré boduju, sa nesmu dotykat’ inych predmetov (len kociek a kuzeliek).



